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VORWORT

Im Zukunftsstaat Panem erleichtern Technik und Luxus das
Leben betrachtlich. Allerdings nur dem Bezirk der Macht,
dem Kapitol, dessen Herrscher die Provinz aussaugen.
Damit nicht genug, demonstriert das Kapitol dem ausge-
hungerten Volk jedes Jahr seine Macht, indem es aus allen
Distrikte Jugendliche aussucht, die gegeneinander antreten
mussen — fir das Kapitol Brot und Spiele, fUr das restliche
Land ein Alptraum. Denn die ,,Hungerspiele“ darf nur ein
Einziger Uberleben.

Der Jugendroman DIE TRIBUTE
VON PANEM - Tédliche Spiele*
erzahlt eine Saga von Zukunft,
Technik und Abhéangigkeit, aber
auch von Menschlichkeit und Soli-
daritéat inmitten der Kdmpfe. Ferner
davon, wie das Téten als dekaden-
te Unterhaltung ausgeschlachtet
wird. Ahnlichkeiten mit lebenden
Kandidatenshows und dem Vo-
yeurismus der Medien sind kein k
Zufall. So wenig wie die Ahnung,
dass Jugendliche gelegentlich den s ot
Alltag als Kampf aller gegen alle empfinden. Ob in der Cl|que
oder gegenuber den Erwachsenen — das Ringen ums
,Uberleben“, um einen Platz in der Gesellschaft kann uner-
bittlich sein. Werden nicht die Verlierer, die Schwachen
rasch und dauerhaft abserviert? Das ist ebenso verbreitet
wie selbstgemachter oder verordneter psychosozialer
Dauerdruck.

Ein lohnendes Terrain also und Uppig Stoff fir den Film.
Mit diesem Themenheft méchten wir Zugédnge zu Buch
und Film gleichermaBen bieten. Viel SpaB und Spannung,
auch mit guten Diskussionen, wiinschen lhnen

Ihre
Vera Conrad mit den Autoren Regine Wenger
und Ulrich Steller

* Um diesen ersten Teil der Trilogie geht es in diesem Heft; wir
flhren ihn im Folgenden auch als PANEM (I) an
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Jugendliebe ohne Aussicht:
Katniss (Jennifer Lawrence),
Gale (Liam Hemsworth)
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HANDLUNG UND ZENTRALE THEMEN

DIE TRIBUTE VON PANEM spielt in einem nach Krieg und
Katastrophen degenerierten Nordamerika der Zukunft. Die
Ich-Erzahlerin Katniss, eine 16-Jéhrige aus der Provinz,
wird durch viel Tapferkeit und eine Portion Gllick zur Sie-
gerin in einem dramatischen Kampf auf Leben und Tod.
Doch die Zeit in der Arena verandert ihr Leben.

Aus den heutigen Vereinigten Staaten ist das Land Panem
geworden. Dessen zwolf Distrikte werden von einem tech-
nisch, medial und militarisch Uberlegenen ,Kapitol“ dikta-
torisch geflhrt und ausgebeutet. Wéhrend in den vollkommen
abhangigen Provinzen Armut herrscht, leben die Kapitol-
bewohner in Luxus und Uberfluss. Ein ehemaliger 13. Distrikt
ist nach einem Aufstand gegen das Kapitol vernichtet wor-
den. Seither demonstriert das Kapitol den Distrikten ihre
Abhéngigkeit mit eiserner Hand — und eigens ersonnenen
tédlichen ,,Spielen®.
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nnifer Lawrel Katniss) bei de*) eharbeiten
or Lawreried (Katniss) eharbot

DAS SPIEL MIT DEM TOD

Die Geschichte konzentriert sich ganz auf diese ,,Hunger-
spiele®; es ist deren 74. Auflage. Einmal im Jahr missen
alle Distrikte je ein Madchen und einen Jungen als ,, Tribute®
auslosen und zum Kapitol schicken. Gelegentlich melden
sich auch Freiwillige, meist brutale und gut trainierte Karriere-
Kéampfer aus den wohlhabenderen Gegenden, die ihr Leben
fur einen Sieg aufs Spiel setzen. Alle 24 jungen Menschen
k&mpfen in einem unbekannten Terrain auf Leben und Tod
gegeneinander. Nur eine Einzige oder ein Einziger darf
Uberleben. Allmachtige Spielmacher hinter den Kulissen
sollen fir maximale Unterhaltung sorgen und greifen will-
kirlich in das Geschehen ein. Nahrung und Wasser, Hilfs-
mittel und Waffen sind kinstlich knapp gehalten, um
Spannung zu erzeugen..
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ARMUT UND KOHLE

Distrikt 12 gilt als der riickstandigste Distrikt in ganz Panem.
Seine Bevdlkerung lebt Gberwiegend vom Kohlebergbau,
muss aber die Ertradge gréBtenteils abflihren. Fast alle sind
arm, es gibt nicht genug zu essen. Die Hauptheldin Katniss
Everdeen wurde Halbwaise, als ihr Vater bei einem Gruben-
unglick starb. Mit Pfeil und Bogen beschafft sie auf illegalen
Jagdzligen im angrenzenden Sperrgebiet Nahrung, die sie auf
dem Schwarzmarkt verkauft. Ihr nicht weniger geschickter
Jugendfreund Gale steht ihr zur Seite. Die Obrigkeit 1&sst
die beiden Wilderer gewahren, denn die wenigen Gutsitu-
ierten profitieren vom begehrten zuséatzlichen Fleisch. Auf
diese Weise sorgt Katniss nicht nur fir sich selbst, sondern
zugleich fir ihre depressive Mutter und ihre innig geliebte
zwolfjahrige Schwester Prim.

Als das Los bei der Auswahl der Tribute auf Prim fallt, meldet
sich Katniss entschlossen als Freiwillige. lhre Kkleine
Schwester hétte bei den Spielen keine Uberlebenschance.
Katniss sieht zwar auch ihren eigenen Tod vor Augen, fugt
sich jedoch tapfer in ihr selbst gewahltes Schicksal. Das
zweite Los des Distrikts trifft den Backersohn Peeta Mellark,
der Katniss einmal das Leben gerettet hat. Beide werden
von einem Team aus Stylisten und Trainern intensiv auf die
Spiele vorbereitet. Als personlicher Coach ist ihnen Haymitch
Abernathy zugeteilt, ein friiherer Sieger des Distrikts. Er ist
der entscheidende strategische Berater, im Spiel Katniss'
einziger Kontakt zur AuBenwelt und fur die wichtige Spon-
sorenwerbung verantwortlich. Der Eigenbrdtler Haymitch
hat viel Instinkt und Erfahrung, ist jedoch unberechenbar
und dem Alkohol verfallen.

UNTERHALTUNG BIS AUFS BLUT

Bereits die Auslosung der K&dmpfer, dann die medienwirk-
samen Events im Vorfeld der Spiele, bliindeln die landesweite
Aufmerksamkeit auf die menschenverachtende Inszenie-
rung. Alle Tribute missen gute Miene zur tédlichen Show
machen. Denn wahrend der glamourdsen Vorbereitungs-
phase qilt es, sich ein attraktives persdnliches Image zu-
zulegen, um potente Sponsoren zu gewinnen. Nur so kann
man wahrend der zermirbenden Kédmpfe lebenswichtige
Geschenke erhalten — etwa ein Medikament oder eine Extra-
portion Nahrung. Bei der Préasentation besticht Katniss als -
,Médchen in Flammen*, im Training als Bogenschii
Sie selbst raumt sich dennoch wenig Chancen ein. Wah
sie bei der Kandidatenshow fast ihrem Lampenfieber .
Opfer fallt, trumpft Peeta vor laufenden Kameras mit
Uberraschenden Liebeserklarung an Katniss auf. D




gische Liebespaar” aus Distrikt 12 ist offenbar eine Erfindung
von Peeta und Haymitch; immerhin entfaltet sie gldnzende
offentliche Wirkung und wird folglich auch fir die wider-
strebende Katniss zum Hoffnungsschimmer. Peeta bleibt
Katniss undurchschaubar.

Die Spiele beginnen flir sie mit maBigem Erfolg. Sie folgt
dem Rat von Haymitch und geht dem erwartbar blutigen
Kampf um die ersten Ressourcen im ,Fillhorn“ am Start-
platz aus dem Weg. Sie geht fast leer aus, rettet sich aber,
wahrend elf andere am ersten Tag sterben. Peeta verliert sie
aus den Augen. Er taucht unvermittelt wieder auf, zusam-
men mit der Gruppe von Karriere-Kampfern. Die entsetzte
Katniss wird um ein Haar Uberrumpelt, kann die Angreifer
jedoch mit einem Trick vertreiben.

Den weiteren Verlauf der Kdmpfe bestimmen Bindnisse
auf Zeit. Katniss tut sich mit der kleinen Rue zusammen,
die zu ihrer Vertrauten wird. Ihr Hauptfeind ist der brutale
Cato, Anflihrer der Gruppe von ,Karrieros“. In einem kiihnen
VorstoB vernichtet Katniss deren Vorrate: Aus der Distanz
|6st sie die heimtiickischen Minen aus, die ihr den Tod hatten
bringen sollen. Wenig spater stirbt Rue. Katniss, die inzwi-
schen den einzigen Bogen erbeutet hat, tétet den Angreifer
und schmuckt Rues leblosen Korper.

Nun verkiinden die Spielmacher eine Regelédnderung: Es
darf zwei Sieger geben, sofern sie aus demselben Distrikt
stammen. Katniss findet den schwer verletzten Peeta wieder.
Sie versorgt ihn, und beide begreifen die Story vom ,tragischen
Liebespaar” als ihre groBe Chance.

LETZTER KAMPF UND NEUE GEFAHREN

Wahrend des letzten Kampfes retten sich Katniss und Peeta
vor Cato auf das Fullhorn. lhr Verfolger wird von einem
Rudel Mutanten-Woélfe angegriffen, die auf gespenstische
Weise den getdteten Tributen ahneln — eine gruselige Erfin-
dung des Leitungsteams. Katniss gibt Cato mit ihrem letzten
Pfeil den Gnadenschuss. Eine erneute Regelanderung soll
die Spannung steigern. Jetzt darf wieder nur einer Uberleben:
Werden die Liebenden miteinander kampfen? Katniss und
Peeta wehren sich auf ihre Weise. Sie drohen mit einem
Doppelselbstmord durch Giftbeeren. Das Kapitol kann
nicht auf Sieger verzichten und lenkt ein. Doch statt Happy-
End gibt es ein bdses Nachspiel. Haymitch warnt Katniss.
Sie sei trotz ihres Sieges in Gefahr, weil sie die Spielmacher
und das Kapitol bloBgestellt hat. Katniss, tber ihre eigenen
Geflhle im Unklaren, muss jetzt alles auf ihre Angst um
Peeta schieben und die Liebestolle spielen. Sie zieht ihren
Auftritt bravourds durch, aber ihr Inneres ist in Aufruhr.
Endlich heimgekehrt, verfolgen sie die Schrecken der Arena
wie ein standiger Alptraum. Ihre Geflihle, besonders hin-
sichtlich Peeta und ihrem Jugendfreund Gale, entgleiten ihr
und verwirren sie. Schlimmer noch, die Missgunst des
Kabitols schwebt als immense Bedrohung Uber Katniss
nd Peeta. Die Zukunft bleibt dister und ungewiss.



PANEM, SPIEL UND TOD

Was sind die Spiele von Panem? Warum wurden sie ins
Leben gerufen? Basieren sie auf historischen Vorbildern,
lassen sie sich einordnen oder abgrenzen? Die so genannten
Hungerspiele erflillen in Panem drei Funktionen: Sie sind
erstens repressiver Natur, dadurch zweitens — je nach Blick-
winkel — unterhaltsam oder einschichternd und drittens
legitimierend.

UNTERDRUCKUNG, UNTERHALTUNG

Erstens sind die Spiele eine archaische Demonstration der
Macht, &hnlich dem Mythos des Tributs, den Minos von den
Athenern fordert — bis Theseus den Minotaurus besiegt.
Die zynische Botschaft des Kapitols an die Provinzen lautet:
Wir haben euch vollkommen im Griff. Wir zwingen euch,
einige eurer Kinder zu opfern, wir téten eure Zukunft sym-
bolisch. Falls ihr ungehorsam werdet, vernichten wir euch.
Genau deswegen sind die Hungerspiele fir die Kapitolbe-
wohner unterhaltsam: Sie kdnnen sich an ihrer absoluten
Macht ergdtzen, zumal die Spielleiter des Kapitols die Vor-
fihrung nach Belieben steuern. Nicht die Tribute spielen
das Spiel, sondern die Herrschenden. Die Spielmacher
spielen mit den Opfern — denn selbst die Sieger bleiben
Opfer, lebenslang — und dartiber hinaus mit den Zuschauern
in all den Distrikten, den Beherrschten.

Die Unterhaltung auf Kosten von unterdriickten Opfern
weist Parallelen zu den alten und archaischen Kulturen
auf. Im Unterschied zu diesen sind sie jedoch nicht religids
fundiert, sondern basieren rein auf Sadismus und zyni-
schem Kalkdl. Die Mayas opferten ihren Géttern nicht nur
Gefangene, sondern auch eigenes Blut.

sMachtspiele im Dschungel”,
www.focus.de/wissen/wissenschaft/archagologie-machtspiele-im-dschungel_aid_178205.html
und ,,Maya-Kultur: Im Kénigreich der Schlange®;
htto.//www.spiegel.de/wissenschaft/mensch/0,1518,539330,00.html
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Die romischen Gladiatorenk&dmpfe gehen auf ein Totenritual
zurlck; spater dienten sie der weltlichen Unterhaltung,
sollten von Missstédnden ablenken. Starke Kdmpfer waren
gefragt, tapfere Verlierer hatten Chancen auf Gnade, das
Publikum gefiel sich in der Rolle des Richters. Die Spiele
von Panem sind die letzte Konsequenz der sé&kularisierten,
pervertierten Opferspiele. Die herrschende Klasse selbst,
das Kapitol, nimmt gewissermaBen die Stelle der Gotter
ein, denen alle zu opfern haben. Die Panemschen ,Gotter”
erfreuen sich an der perversesten Inszenierung, am Tod
von Kindern und Jugendlichen als Schauspiel. Ein litera-
risches Pendant fir beide Motive — Spiele zur Unterdri-
ckung und zur Unterhaltung - findet sich in einem Roman
von Walter Moers (Rumo und die Wunder im Dunkeln): Der
wahnsinnige Herrscher von Untenwelt, Gaunab der 99.,
baut eine ,Arena der schdnen Tode", in der er immer neue
Kéampfe inszenieren l&sst.

LEGITIMATION

Doch die sadistische Inszenierung ist noch nicht alles. Die
dritte Funktion der Hungerspiele ist die Selbstrechtfertigung
der Machthaber. Sie wollen zeigen, dass die Moral gegen die
Macht nichts gilt, dass Gefuhl und Menschlichkeit Chiméaren
sind. Deshalb téten sie ihre Tribute nicht einfach, sondern
versetzen sie kinstlich in den Hobbesschen Naturzustand:
Seht her, der Mensch wird dem Menschen ein Wolf. |hr alle
seid Téater! Vergesst es, moralisch sein zu wollen, besser als
eure Herrscher - ihr seid nur machtlos. Genau dieses Kalkdl
mochte Peeta durchkreuzen. Am Ende sind Katniss und er
dauerhaft gezeichnet. Aber sie haben etwas erreicht, das
Uber den Sieg hinausgeht. Sie haben durch ihr Beispiel
bewiesen, dass die Solidaritdt und die Wirde des Indi-
viduums gegen totalitdre Herrschaft eine Chance haben.
Das Regime hat die Botschaft sehr wohl verstanden. So wird
das bose Spiel logischerweise eine Fortsetzung haben.




Die dramatische Geschichte der Hungerspiele enthalt Ele-
mente von Thriller, angereichert mit einem Hauch Science
Fiction: Es gibt Tiermutanten, Energiefelder, High-Tech-Medi-
kamente und manipuliertes Wetter. Doch diese Welt bleibt
prinzipiell rational erklarbar. Das Panorama vom Panem ist
vor allem eine Dystopie — eine beiBende Gesellschaftskritik.

Panem ist ein Phantombild der Vereinigten Staaten von
Amerika, bestehend aus zwolf Distrikten, beherrscht vom
sKapitol“. Ein ungeheures Sozialgefalle trennt nicht nur die
armen, abhangigen Distrikte von einem Machtzentrum,
dessen Bewohner im Uberfluss leben. Auch innerhalb der
Distrikte herrscht Ungerechtigkeit. Die Armsten erkaufen
sich Nahrung gegen ein Zusatzrisiko bei der Ziehung der
Tribute. Die Staatsform ist eine menschenverachtende
Diktatur. Rebellen werden liquidiert oder als verstimmelte
Sklaven (Avox) gehalten. Dieses Herr-und-Knecht-Schema
entspricht der klassischen bipolaren Struktur, die beispiels-
weise Jonathan Swift in der Laputa-Episode von Gullivers
Reisen oder H. G. Wells in Die Zeitmaschine zugrunde legen.

Bedriickend reale Konturen gewinnt diese dystopische
Zukunftswelt durch die konsequente Innenperspektive
und die anschaulichen Beschreibungen der Erzahlerin
Katniss. Empd&rend wirkt der Sprachgebrauch des Landes,
der den Zynimus des Herrschaftssystems widerspiegelt.
Aus Kindern werden , Tribute®, der fatale Tag der Verlosung
muss als ,,Ernte” bejubelt werden. Die blutigsten Kampfe
finden am ,Fillhorn“ statt. Ein ,,Festmahl“ soll die Uberleben-
den zusammentreiben, damit sich die Feinde noch naher
sind. Wie alle anderen durchschaut Katniss den Zynismus,
kann aber dem aufgezwungenen Vokabular so wenig ent-
kommen wie das Volk den ,,Jubelfeiern“. Die Sprache von
Panem ist &hnlich wirksam wie die von Victor Klemperer
beschriebene ,Lingua Tertii Imperii“, die gelenkte, mani-
pulierte und manipulative Sprache der Nationalsozialisten.

Widerstand ist zwecklos:
Katniss (Jennifer Lawrence)
unter Friedenswachtern



L T T A R A4

10

W

e

CEET T ET

i

AR

wrd@mm

e ———

e

/

ﬂ,,

3 i
i

W]M%M

i,

1l H
rdsentiert dag
Lawrence}

Auffalligerweise besteht bei Suzanne Collins die herr-
schende Klasse nicht aus entmenschten Morlocks. Das
Erschreckende an den Kapitolbewohnern ist vielmehr ihre —
gemessen an der grausamen Unterdrickung im Lande -
auBerliche Normalitat. Sie sind abgestumpfte, oberflachliche
Wohlstandsbirger, die nach Unterhaltung lechzen und in
einer vollig irrealen Welt zu leben scheinen. Effie Trinket

DAS PUZZLE VON PANEM

oder die Uberdrehten Stylistinnen haben, obwohl sie selbst
wohl zu keiner Bluttat fahig wéren, MaB3 und Menschlichkeit
verloren. Sie feiern die tddlichen Kédmpfe in dimmlicher,
obgleich gewissenloser Weise einfach als tolle Show. Sie
sind infantile Scheuklappenwesen mit sehr beschrénktem
Horizont. Einzig Cinna ist Katniss unmittelbar sympathisch.
Das Ubrige Vorbereitungsteam kommt ihr so fremdartig
vor, dass sie nicht einmal Scham empfindet, als sie sich
vor ihnen ausziehen muss. Die politisch-gesellschaftlichen
Verhaltnisse werden zwar in PANEM () eher angedeutet
als ausgefuihrt. Aber es liegt auf der Hand, dass die Grau-
samkeit in Panem aus Egoismus und einer Vergniigungs-
sucht entspringt, die mit dem Totalverlust der menschlichen
Werte einhergeht. Das Kapitol und die Distrikte sind das
Zerrbild eines Landes der unbegrenzten Moglichkeiten —
es setzt sich zusammen aus dem, was Kritiker den USA,
ja der gesamten westlichen Welt schon immer vorge-
worfen haben.

HELDENTUM UND MORAL

Spannender als diese mehr oder minder bekannten
Aspekte ist die Frage, wie die Helden sich in dieser Welt
bewegen. Kdmpfen sie fir die Menschlichkeit, gegen das
Unrechtsregime? Zun&chst tun sie das nicht. Peeta lebt

LANDESTEIL WIRTSCHAFT

Kapitol Herrschaft, Konsum

.[.) | st"k 1 ............ Luxuswaren ...................................................
.[.) | st"ktz ........... stem bruch .....................................................
.[.) | st"kt3 ........... Technmogle ....................................................
.[.) | st"k” ........... |=|schere| ........................................................
.[.) | st"kts ........... Elekt"z“ at .....................................................
.[.) | stnkts ........... Beford erung ...................................................
.[.) | st"k” ........... Holz ..............................................................
.[.) | st"kts ........... 'rext||waren ....................................................
.[.) | st"ktg ........... (,‘.et m deanbau ................................................
.[.) | st"kt 10 ......... vmhzucm ......................................................
.[.) | st"kt 11 .......... Landwmsch aﬂ ...............................................
.[.) | st"kt 12 ......... Bergb au .........................................................
Distrikt 13 friiher: Mtomwaffen (Distrikt wurde vernichtet)
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ein unauffélliges Leben als Backersohn in relativem Wohl-
stand. Nur einmal riskiert er etwas, als er Katniss Brot
schenkt, damit sie nicht verhungert. Katniss Ubertritt
regelmaBig Gesetze, hat jedoch nicht viel zu flirchten: Die
Beamten lassen sie und Gale aus Eigennutz gewéhren. So
sind auch die Wilderer eher Teil des Systems als Rebellen.

Erst als die Spiele beginnen, entfaltet sich das Spannungs-
feld von Konkurrenz und Solidaritét. Am Leben bleiben will
Katniss vor allem aus Verantwortung, aus Liebe zu ihrer
Schwester. Peeta Uberrascht sie mit einem anderen
Gedanken: Er will den Herrschenden, ihrem Zynismus,
ihrer Grausamkeit etwas entgegensetzen. Er weigert sich,
zur bloBen Spielfigur reduziert zu werden, die ,Mitspieler”
totet. Peeta mochte, statt seiner aufgezwungenen Gegner,
die grausamen Regeln beseitigen. Peeta trdumt vom Un-
mdglichen: Davon, die Machtverhéltnisse umzukehren,
die Diktatur zu stirzen.

Diese Saat fallt bei Katniss auf fruchtbaren Boden. Sie, die
so berechnend sein kann, die so gut kdmpft, denkt mehr
denn je Uber Menschlichkeit und Nachstenliebe nach. Sie
I&sst sich auf einen Pakt mit der kleinen Rue ein und ge-
nieBt flr kurze Zeit die Nahe eines anderen Menschen,
Treue, Vertrauen. Dann muss sie mitansehen, wie ihre kleine
Verbiindete get6tet wird. |hre Trauer um Rue schléagt in

TRIBUTE

Wut und Hass auf die Verantwortlichen um, auf die Macher
der ,Spiele”. Schuld am Elend haben die Herrschenden,
die sich an der Not anderer weiden. Die brutaleren Arena-
kampfer sind nichts als deren Spiegelbild, allen voran der
sadistische Cato.

DER WAHRE GEGNER

Katniss kdmpft gegen Gleichgestellte. Liebend gern wiirde
sie stattdessen gegen die Macht selbst antreten — aber sie
findet keine Mdglichkeit dazu. Dennoch wéchst ihr Wille
zum Widerstand. Als erstes Zeichen von Solidaritat und
Menschlichkeit schmickt sie Rues leblosen Korper.
Umgekehrt benutzen die Spielmacher das Motiv des
tragischen Liebespaars. Als Katniss und Peeta dann doch
gegeneinander kdmpfen sollen, weigern sich beide. lhre
Solidaritét siegt. Doch solchen Widerstand kann das
Regime nicht dulden. Katniss und Peeta haben nur etwas
Zeit gewonnen, nicht den Kampf. Das Ende bleibt offen,
auch wenn sich am Horizont schon die Aufstédnde
abzeichnen, von denen Band Il und Ill der Trilogie handeln
werden.

11
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DIE TRIBUTE VON PANEM
ALS JUGENDROMAN

Uber den politischen Deutungsansatz und das Feld der
ethisch-moralischen Fragen hinaus erweist sich eine weitere,
naheliegende Lesart als ergiebig: die Lektire als Jugend-
roman. Katniss tbernimmt mit ihren 16 Jahren viel Verant-
wortung, seit ihre Mutter depressiv wurde; sie denkt dartiber
nach, dass sie keine Kinder haben will; andererseits ist sie
selbst noch fast ein Kind — so weit, so traditionell. Die
besondere Verarbeitung der Thematik in PANEM (1) besteht
in den Auswirkungen des Kampfspiels. Das genretypische
Abenteuer des Erwachsenwerdens bekommt dadurch
einen ganz eigenen, radikalen, ja verstérenden Beige-
schmack, der es um so ndher an die Realitat heranrickt.
Denn die fremde Welt, in die wir eintauchen, bildet nichts
anderes ab als jugendliche Wahrnehmung und Befindlichkeit.

Kinder und Jugendliche zwischen 12 und 18 Jahren kdmpfen
in einer grausamen, von Erwachsenen beherrschten Welt
ums Uberleben — jeder fiir sich und auch gegeneinander.
In die Arena treten 24 Jungen und Madchen, jede und jeder
mit besonderen Fahigkeiten und Schwéchen. Sie alle mussen
nach Regeln funktionieren, die ihnen von Erwachsenen
aufgezwungen werden. Sie stehen unter Erfolgsdruck,
belauern einander argwdhnisch. Die ,Spielleiter® ahnden
jeden VerstoB und sorgen gelegentlich fiir bése Uberra-
schungen. Unter den Jugendlichen entstehen Blndnisse
und Feindschaften, es gibt Sympathische und Unsympa-
thische, Charakterstarke und Karrieretypen. Recht dhnlich
wie in einer Schulklasse. Dazu bekommt jeder ein exaltiertes
Vorbereitungsteam - eine préchtige ,,Familie” —, das seinen
Schutzling mit Begeisterung ins Kampfgeschehen schickt ...

Die Spiele sind in dieser Lesart eine ins Fantastische Uber-
steigerte, pointierte Darstellung dessen, wie Jugendliche
sich selbst und unsere Gesellschaft wahrnehmen. Dabei
verbinden sich allgemeine Aspekte des Erwachsenwer-
dens mit einer spezifischen Kritik der neoliberalen Gesell-
schaft der Gegenwart. Katniss beschreibt ihre Schwierig-
keiten, sich selbst richtig einzuschétzen, ihre Abneigung
dagegen, sich prasentieren zu mussen. Aus Vernunft flgt sie
sich den Anweisungen, l&sst sich kdrperlich wie mental prapa-
rieren und entwickelt sogar erhebliches Lampenfieber. Andere
scheinen das Sich-zur-Schau-Stellen durchaus zu genieBen.
Katniss versucht ihre Individualitédt zu bewahren. Sie sucht
nach Nahe und Solidaritat, sie mochte sich Klarheit lber ihre
Gefiihle verschaffen. Ein weiteres Motiv ist Sozialkritik aus
jugendlicher Perspektive: das Sich-tddlich-bedroht-Flihlen
durch die Forderungen der Gesellschaft der Erwachsenen;
das Keine-Wahl-Haben; das Sich-bewahren-Missen auf
Leben und Tod. Der ohnmachtige Hass auf ,die da oben®
bleibt durchaus in beide Richtungen interpretierbar.

Auch in dieser Sichtweise ist Panem kein Zukunftsszena-
rio, sondern eine Deutung der Gegenwart. Sie zielt auf das
Agonale unserer Ellenbogen-Gesellschaft. Sie bedugt
auBerdem die Allgegenwart der Show und die Macht der
Medien kritisch.

SUZANNE COLLINS

Die 1962 geborene US-amerikanische Autorin schrieb
zunéchst firs Kinderfernsehen. lhr erstes Buch erschien
2003 in den USA, wenig spater auf Deutsch als ,,Gregor
und die graue Prophezeiung“ beim Oetinger Verlag. Die
insgesamt finf Bande der Fantasy-Buchserie mit Gregor
und seiner kleinen Schwester (engl.: The Underland
Chronicles) wurden zum Bestseller. Im Jahr 2009 erzielte
Suzanne Collins mit der vielfach ausgezeichneten Trilogie
»Die Tribute von Panem® einen weiteren Welterfolg; die
Ubersetzung von Teil 1 erhielt den Jugendliteraturpreis
2010. Der Buchhandel listet fast 30 lieferbare deutsch-
sprachige Blcher und Hoérblcher unter ihrem Namen.
Suzanne Collins wirkte auch am Drehbuch zur Verfilmung
der Panem-Trilogie mit. Deren erster Teil kommt im Marz
2012 in die Kinos; die Teile Il und Il sind in Planung.
(Homepage der Autorin: www.suzannecollinsbooks.com
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MEDIEN ALS HERRSCHER DER WELT?

Uber die politische Ebene und die der Jugendthematik
hinaus lasst sich DIE TRIBUTE VON PANEM als treffsichere
Abrechnung mit den Auswlchsen der Medienwelt lesen.
Was George Orwell 1948 in ,,1984“ visionar entwarf, nimmt
hier bedngstigend plausibel Gestalt an. Zumal das in der
Zukunft angesiedelte Spektakel, rein technisch betrachtet,
fast mit heutigen Mitteln realisierbar ware.

BIG BROTHER

Katniss flihlt sich permanent beobachtet. Sie durchlebt
alle Schrecken, K&mpfe und Gefahren, ja selbst die intimeren
Momente und Verschnaufpausen in dem Bewusstsein,
ohne Unterbrechung live ,auf Sendung* zu sein. Die Spiel-
macher des Kapitols kdnnen praktisch alles filmen und
Ubertragen, ganz Panem erlebt ihre Story am Bildschirm
mit. So steht Katniss unter einem doppelten Erfolgsdruck.
Sie muss nicht nur Uberleben, sie muss auch noch gut da-
bei aussehen. Uber ihr Wohl und Wehe entscheiden, dhn-
lich wie in der rdomischen Arena, in letzter Instanz die Herr-
schenden und das Publikum. Die Klasse der Herrschenden
tritt besonders in Form der reichen Sponsoren in Erschei-
nung. Deren teure Geschenke hofft Katniss durch ein ge-
schickt aufgebautes Image und gute ,Leistungen® in der
Arena zu erringen. Sie erkauft ihre Rettung aber auch
durch bewusstes Wohlverhalten gegenliber dem System.
Katniss weiB genau, dass sie ihren Hass auf die Diktatur
des Kapitols sogar in héchster Bedréangnis fir sich be-
halten muss. Sie weiB3, dass ein Aus-der-Rolle-Fallen vor
den unsichtbaren Kameras ebenso tddliche Folgen haben
kénnte wie ein Fehlschuss mit ihrem Bogen. Sie macht

gute Miene zum tdédlichen Spiel, kann jedoch ihre rebelli-
schen Aufwallungen nur mit MUhe unterdricken. Daraus
entspringen zahlreiche Spannungsmomente, Katniss sammelt
Sympathiepunkte beim Volk, zieht aber im selben MaBe
den Verdacht der misstrauischen Showmaster auf sich.

Die Idee des medial inszenierten und vermarkteten Kampf-
Events ist nicht neu. Die NBC zeigte zwischen 1989 und
1996 Shows mit dem Serientitel ,,American Gladiators”.
Mag der Titel im Hinblick auf die Sportwettkdmpfe bei
NBC auch etwas reiBerisch gewahlt sein, so kénnte er
doch programmatisch fir ein ganzes Genre von Shows
stehen, die einander bis heute zu Ubertrumpfen versuchen.
Das deutsche Privatfernsehen brachte uns Big Brother,
Dschungelcamps und Castingformate wie ,,Deutschland
sucht den Superstar”.

Die Attraktivitat dieser Shows speist sich wesentlich aus
dem Realitatsgehalt eines Spiels, das im Leben der Betei-
ligten zum Teil deutliche Spuren hinterlasst. Die Grenzen
zwischen Infotainment, Scripted Reality und echter Reportage
werden allgemein zunehmend verwischt. Der Erfolgsdruck
der Produzenten flhrt zu immer schrilleren Ideen.

(Markus Brauck, ,, TV-Formate: Die Reality-Falle®, 19. 10. 2009,
www.spiegel.de/spiegel/0,1518,656022,00.html)

THE MUMNGEN HAMED

DIE TRIBUTE vOMN PAMNEM
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ERNIEDRIGUNG ALS KICK

Wiederkehrende Elemente in den verschiedenen Formaten
sind das kalkulierte BloBstellen der Teilnehmer, Erniedri-
gung, Provokation und Uberrumpelung. DSDS ist mehr
als einmal wegen VerstoBen gegen die Jugendschutzbe-
stimmungen aufgefallen. Der Popularitdt des Formats,
gerade unter Jugendlichen, hat das offenbar nicht geschadet.
Im Gegenteil, Untersuchungen zum Rezeptionsverhalten
belegen, dass die Grenzverletzung und die fortwahrende
Diskussion darliber als zum Spiel gehérig empfunden
werden - bei der jungen Hauptzielgruppe Ubrigens eben-
so wie bei deren Eltern

(Liinenborg / Topper, , Gezielte Grenzverletzungen®,

2011; www.bpb.de/files/LOTOMN.pdf)

Die Kandidaten sind Gesprachsstoff: Wer geféllt mir, wer
bleibt stark, wer hat es vergeigt? Wo gab es Aussetzer,
Fehler, Nervenzusammenbriiche? Verraterisch fur die
verbreitete voyeuristische Haltung gegentiber den Kandi-
daten ist der alltagliche Sprachgebrauch. Wer in der
Castingshow versagt, ist fir uns ,gestorben®.

In diesem Licht sind die Spiele von Panem die konse-
quente Fortsetzung der TV-Show mit anderen Mitteln.
Wéhrend unsere Sender auf Schadenfreude setzen und
Debatten Uber Identifikation und Abgrenzung anstoBen
wollen, zielen die Macher der Hungerspiele auf maximale
Demitigung ab, zum Ergdtzen der Kapitolbewohner. Die
schmerzlichste Erniedrigung ist, seine Wirde, seinen Wert
als Mensch zu verlieren — in einem sinnlosen Getriebe zum
Morder werden zu mussen und den Tod zu finden. Die
Ubertragung der Spiele aus der Arena soll den Distriktbe-
wohnern vor ihren Bildschirmen genau dies vermitteln:
Das Kapitol hat die Macht, ihr seid nichts. Wir zwingen
eure Kinder, einander zu tdten, und ihr misst ohnméchtig
zusehen.

WECHSELWIRKUNGEN

Die Medien in unserer Gegenwart greifen tief in die gesell-
schaftliche Wirklichkeit ein. Erstens zeigen sie diese
Wirklichkeit nicht, wie sie ist, sondern beeinflussen das
Gezeigte - alles ist inszeniert, gefiltert, gestylt, manipuliert.
Information ist ein Machtinstrument. Zweitens wirkt die
Prasenz der Medien auf die Wahrnehmung der Zuschauer;
tendenziell wird alles zur Show. Drittens schlieBlich verandert
sich das Verhalten der Menschen vor der Kamera, sie werden
telegener und medienbewusster. All dies gilt fir Panem
ebenso wie fir unsere eigene TV-bestimmte Welt, doch
der dritte Punkt ist ein besonders interessanter Aspekt. Es
geht um eine - bildlich gesprochen — Ubertragung

'

der Heisenbergschen Unscharfe-Relation auf das Sozial-
verhalten: Wo ich mich beobachtet fiihle, verhalte ich mich
anders. Die Beobachtung beeinflusst das Ergebnis. Alle
wissen das, niemand kann sich entziehen. Die Medien-
macher kalkulieren diesen Faktor gern mit ein, weil er ihre
Macht bestétigt. Die Tribute achten sehr darauf, wie sie
wirken, weil ihr mediales und ihr reales Uberleben eng
zusammenhangen.

Als Folge davon verordnet sich Katniss von Beginn an
eine rigide Selbstzensur. Sie denkt Uberlebensstrategisch
und muss die Gunst der Beobachter gewinnen. Katniss
ist daher auf Effekt bedacht, sie unterdrickt ihre wahren
Geflihle und gaukelt falsche vor, sie erfindet Geschichten.
Sie spielt die ihr zugedachte Rolle und ringt zugleich
damit, sie selbst zu sein. Peeta dagegen will nicht bloBe
Spielfigur werden. Seine Haltung gibt Katniss zu denken,
selbst wenn er sie nicht konsequent durchhalten kann.



SCHILLERND REAL

Interessanterweise sind die Medien in TRIBUTE VON PANEM
ein durchaus ambivalenter Faktor, keine rein negative Kraft.
Katniss ist nicht nur Beobachtungsobjekt, sie profitiert
auch von den Medien. Ihre Rechnung mit dem Image geht
auf, weil Cinna ganze Arbeit geleistet hat. Entscheidend
sind flr Katniss die tagliche Bekanntgabe der Toten, Son-
deraktionen und Regelédnderungen. Nur mit diesen Infor-
mationen hat sie eine Uberlebenschance. Auch in dieser
Hinsicht ist Panem ein Spiegel unserer Welt. Die immer
stérkere Présenz der Medien verdndert unser Leben —
nicht immer zum Bo&sen. Der Tendenz der Medien zur
Zentralisierung steht eine demokratisierende, subversive
Kraft gegenlber, die totalitdre Regimes zu Recht flrchten.
Kommunikation bedeutet Einfluss, Spielrdume, Freiheit.
Doch technischer Fortschritt verlangt nach Reflexion, oft
nach politischem Handeln. Uberwachungskameras, Da-
tenspeicherung oder Street View sind nur drei Beispiele fir
etliche Dauerkontroversen. In Panem gibt es derlei Diskus-
sionen nicht — wir sollten froh sein, dass wir sie fihren kénnen.

Regisseur Gary Ross bei den Dreharbeiten zu
DIE TRIBUTE VON PANEM - THE HUNGER GAMES
i &'

Jedes Jahr in der Arena von Panem: ein Kampf um Leben
und Tod. 12 Mé&dchen. 12 Jungen. Nur einer darf Gberle-
ben. Gebannt beobachtet das Volk alles auf den Bildschir-
men ... Brandaktuelle Fragen entflammen im Kopf des Le-
sers: Wie abhangig bin ich in der Mediengesellschaft von
meinem Bild in der Offentlichkeit? Wie kann ich ich selbst
bleiben ohne mich im Surrealen zu verlieren? Wie erschre-
ckend &hnlich ist die fiktive Gesellschaft Panems schon
der unseren? Am Ende weiB keiner, welche Auswirkungen
die ,gespielte’ Liebesgeschichte haben wird und welche
Auswirkungen die Medien auf unsere Zukunft haben werden.*
(Aus: Deutscher Jugendliteraturpreis 2010, Jurybegrindung;

Quelle: www.djip.jugendliteratur.org/2010/preistraeger_jugendjury-18.htmi)

THE MUMNGEN HAMED

DIE TRIBUTE vOMN PAMNEM
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TRIBUTE UND ANDERE SPIELER

KATNISS EVERDEEN (JENNIFER LAWRENCE)

Die Jagerin: Zu Hause beschafft Katniss frisches Fleisch, um ihre
Mutter und ihre kleine Schwester Prim zu ernahren. Als Prim fir
die Spiele ausgelost wird, meldet sich Katniss freiwillig. Nun wird
sie zur Gejagten. Wahrend ihr Verstand in der Arena so gut funktioniert
wie ihre Instinkte, erweisen sich die Geflihle als widerspenstig.
Doch Menschlichkeit, Vertrauen und vor allem Liebe versprechen
inmitten der Kdmpfe zur Rettung zu werden.

PEETA MELLARK (JOSH HUTCHERSON)

Der Idealist: Als Kind hat der bescheidene B&ckersohn Katniss
heimlich Brot geschenkt. Als Konkurrent trifft er sie wieder und
gesteht ihr 6ffentlich seine Liebe. Das ,tragische Liebespaar” wird
zum Favoriten des sensationslisternen Publikums. Peeta will mehr
sein als eine Spielfigur, er will sich seine Menschlichkeit bewahren.
Katniss hélt er die unbedingte Treue. Als wieder die alte Regel gilt — nur
einer Uberlebt — , ist er bereit, sich zu opfern.

GALE HAWTHORNE (LIAM HEMSWORTH)

- Der Kamerad: Als Jagdgefahrte zog Gale seit Jahr und Tag mit
Katniss durch die Wildnis. Er ist geschickt und mutig wie sie, die
-~ beiden sind ein eingespieltes Team. Anders als Katniss erwagt er
ernsthaft die Flucht aus dem Distrikt. Er denkt radikaler, stellt das
System in Frage. Mehr als eine einfache, selbstverstandliche
Vertrautheit gab es zwischen ihnen nie. Doch als sie auseinander-

gerissen werden, denkt Katniss immer &fter an ihn.

RUE (AMANDLA STENBERG)

Die Elfe: Das unscheinbare 12-jahrige Madchen aus Distrikt 11 ist
die Alteste von sechs Geschwistern. Sie ist keine Kadmpfernatur,
aber schwer zu fangen. Katniss verbindet sich mit der kleinen
Rue, die sie an ihre Schwester erinnert. Die beiden genieBen
Vertrauen und Néhe, bis Rue von einem Jungen aus Distrikt 1
getotet wird. Katniss racht sie und schmuickt Rues Leiche - ihr
erstes Signal des Widerstands gegen das System.




CINNA (LENNY KRAVITZ)

Der Champion: Stylist Cinna ist neu bei den Spielen, aber ein Ass
in seinem Fach. Katniss empfindet ihn als wohltuend ruhig, nattrlich
und souveran. Damit gewinnt er sofort ihr Vertrauen, sogar einen
Hauch von Freundschaft. Seine geniale Idee verhilft Katniss zum
spektakularen Auftritt als ,Madchen in Flammen*“. Und Cinna ist
der erste, der Peeta und Katniss als Freunde préasentiert — der
Grundstein fur ihre Erfolgsstory als Liebespaar.

CATO (ALEXANDER LUDWIG)

Der Erzfeind: Der gewalttatige, sadistische Cato ist Anflhrer der
,Karrieros®, die gemeinsam zunachst alle anderen umbringen
wollen. Katniss entkommt ihm und seiner Rotte nur mit knapper
Not. Cato tétet aus Wut einen seiner eigenen Leute, nachdem
Katniss dessen Sprengfalle Uberlistet hat. Als skrupelloser Kdmpfer
Uberlebt Cato lange. Am Ende fallen Wolfsmutanten tber ihn her,
bis Katniss ihn mit einem Gnadenschuss erlést.

HAYMITCH ABERNATHY (WOODY HARRELSON)

Der Veteran: Der Sieger von einst ist nicht nur Eigenbrétler und Enfant
terrible, sondern zum Alkoholiker verkommen. Er hat destruktive, ja
zynische Zlge entwickelt. Doch als Mentor ist der sperrige Haymitch
fur Katniss und Peeta Uberlebenswichtig. Nicht nur organisiert er
erfolgreich die entscheidenden Geschenke. Haymitch setzt vor allem
instinktiv auf die Wirkung der Lovestory — und zwingt Katniss, die
Verliebte zu spielen.

EFFIE TRINKET (ELIZABETH BANKS)

Die Showfrau: Ginge es nicht um Leben und Tod, kénnte Effies
exaltierte Art als seichte Unterhaltung durchgehen. Unter der
Diktatur von Panem wird die enthusiastische Moderatorin zur Mit-
schuldigen. Nur drftig verbirgt sie ihre Geringschatzung gegenuber
sihrem* Distrikt der notorischen Verlierer. Zwar trdumt Effie vom Erfolg
ihrer Schitzlinge Katniss und Peeta — jedoch nur als Sprungbrett
fir eine Karriere in reicheren Distrikten.
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PRAKTISCHE UBUNGEN

Die Ubungen und Spiele lassen sich zur Vor- und Nachbe-
reitung des Kinobesuchs einsetzen. Sofern nicht anders
vermerkt, sind sie geeignet ab 12 Jahre.

PANEM UND TRIBUTE:
HISTORISCHES STREIFLICHT

Gesellschaftshistorische Fakten und Legenden entdecken,
auf die Suzanne Collins als Autorin zuriickgreift, Literatur-
quellen dazu lesen, in das Handlungsschema einordnen;
sich begrifflich und sprachlich mit ,Panem* und ,, Tribut”
auseinandersetzen; Redewendungen kennen lernen, Zwei-
deutigkeiten in diesen Wendungen erfassen; eine bildhafte
Vorstellung entwickeln

Was verbirgt sich hinter den Worten Panem und Tribut?
Was qualifiziert die beiden Ausdriicke als titelgebend ftr
das Jugendbuch?

Es wird ernst: Katniss
(Jennifer Lawrence) im
\ Fahrstuhl zur Arena

| 3

Aufgabe 1: PANEM

Selbststandig Literatur als Quelle auswahlen und nutzen
(Geschichtsbuch Klasse 6/7, Schulbibliothek, Internet
zum Thema Roémisches Reich); Informationen sammeln
und austauschen.

Textbeispiel: Brot und Spiele im antiken Rom
-Panem et circenses” verlange das rémische Volk, ohne
sich um Gemeinwohl und Staatsinteressen zu kiimmern,
schreibt der rdmische Satirendichter Juvenal (Decimus
lunius luvenalis, um 60 — 140 n. Chr.). Brot gab es in Form
von Getreidespenden, annonae, die Spiele in Zirkus und
Amphitheater, bei Wagenrennen und Gladiatorenk&dmpfen.
Der Sage nach wurden seit Romulus am 21. August zu
Ehren des Erntegottes Consus Opferfeiern und Pferde-
wettrennen abgehalten.

(Nach:  www.wissen.de/wde/generator/wissen/ressorts/geschichte/epochen/
Altertum/special_civcity/der_circus_maximus_in_rom_1116508_special.html/

Weitere Quellen:
http.//bildungsserver.berlin-brandenburg.de/674.html > Rémisches Reich >
Arbeitsblétter

Aufgabe 2: TRIBUT

Wendungen und artverwandte Worter zu diesem Ausdruck
sammeln; Zweideutigkeiten und Ubertragenen Sinn heraus-
finden; in einer Etlide anspielen und erraten, um welche
Redewendung es sich handelt.

In welchen Zusammenhangen werden diese symbolischen
Redewendungen in der modernen Alltagssprache noch
benutzt? Welche Worte sind veraltet?

Beispiele:

e Tribut (altgr. phoéros = Darbringung,
Abgabe / lat. tributum = Beitrag, Steuer)
tributar

Tribus

Tribunal (siehe Duden und andere Lexika)
den Tribut zahlen

jemandem / einer Sache Tribut zollen
einen hohen Tribut fordern
tributpflichtig

[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
e ein Ereignis fordert einen hohen Tribut




THESEUS UND DER MINOTAURUS

Lesekompetenz stérken, die Ich-Erzéhlperspektive erproben,
den mindlichen Ausdruck in Form eines Berichtes (ben,
Literaturvergleich; prominentes Beispiel fiir einen mythi-
schen Tribut

Theseus soll ein Sohn des Meeresgottes Poseidon sein;
der Name seiner Mutter ist unbekannt. Die Legende lesen,
ihren Sinn erfassen und in Episoden als Ich-Erzahler vor-
tragen. Mit Ideen und Handlungsstrangen aus PANEM (1)
von Suzanne Collins vergleichen.

Arbeitsfragen

e Was wird von Theseus erzéhlt?

¢ \Welche Beziehung hat er zu dem Volk von Attika?

e Wie stellt er sich der Gefahr?

e |st Theseus ein Held? Welche Eigenschaften besitzt er?

e Kann ich Theseus* Eigenschaften auf mich Gbertragen?
Warum ja / welche? Warum nein / welche nicht?

* Wie konnte die Bevolkerung den Weg des Theseus
durchs Labyrinth verfolgen?

¢ Bieten sich Vergleiche mit dem zu behandelnden
Buch und heutigen Medien an, welche? (Beispiele:
Standige Prasenz visueller Medien wie Kameras oder
Handys zur aktuellen TV-Berichterstattung tGber unge-
wohnliche Ereignisse, die auch Amateuraufnahmen
nutzt, Bildberichterstattung in der Presse, einschléagige
Game- Shows)
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Auszug:

»lheseus war unter den ersten loniern, die nach Attika kamen,
Attika, ein Land, das dem Koénig Minos tributpflichtig war.
Die Einwohner von Attika mussten nicht nur Steuern nach
Kreta zahlen, sondern Jahr fir Jahr auch einen Menschen-
tribut leisten. Jedes Jahr wurden sieben Jiinglinge und
sieben Madchen nach Kreta geschickt und dort dem
obersten Stiergott, dem Minotaurus geopfert. Die Griechen,
die nach Attika kamen und davon erfuhren, waren entsetzt. ...
Theseus, der Held, beschloss der Sache ein Ende zu
machen. Er lieB sich mit dreizehn anderen Opfern nach
Kreta, nach Knossos, bringen, auf einem Schiff, das zum
Zeichen der Trauer des attischen Landes um die bliihende
Jugend, die in den Tod fuhr, schwarze Segel hatte. Als
er ... ankam, erklarte er, unbedingt ... mit dem Stiergott
Minotaurus reden zu mussen. Dieser ... wohnte in einem
Labyrinth, einem kunstvoll gebauten Irrgarten, dass nie
ein Mensch, der sich hinein verirrte, wieder herausfand ...
Theseus ging in das Labyrinth und sah allen Mumpitz, den
die Priester vorbereitet hatten. Furchterliche Masken mit
glihenden Augen, nackte Geier, krdchzend auf den kurz
geschorenen Hecken, laut brillende Stimmen aus groBen
Megaphonen, die einen plétzlich Uberfielen, und unheimliche
Schlangen, die sich ziingelnd aufrichteten, wenn man den
schmalen Weg entlang geschritten kam. Und er sah die
Spiegel, Uberall aufgestellt, dass Zuschauer seinen Irrweg
verfolgen konnten.”

(Quelle: Gerhard Hardel, Hellas: Geschichten aus dem Alten Griechenland.
Berlin: Der Kinderbuchverlag, 1988.)

Letzter Blick? Gale (Liam Hemsworth)
schaut Katniss nach, die als ,, Tribut*
- kampfen muss




s~Jeder Mensch ist ein geborener Gewinner. Denn wir
sind die Nachkommen hunderttausender Generationen,
die im Lauf der Evolution immer wieder erfolgreich
Uberlebt haben. Und ihre Instinkte tragen wir bis heute
in uns. Zum Kampfer geboren ...[Der Mensch will immer]
zu den Gewinnern gehdren ... denn schlieBlich ist der
Siegesrausch ein weitaus angenehmeres Geflihl als
die Niedergeschlagenheit des Verlierers.*

(Quelle: www.bbcgermany.de/EXKLUSIV/programm/sendung_176.php)
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DER ANGST INS AUGE SEHEN

mit negativen Gefihlen wie Angst, Unsicherheit, Egoismus
etc. umgehen lernen und sich ihnen bewusst stellen;
interaktive Ubung, Wahrnehmungstraining, Medienkritik
(Vorbereitung als Hausaufgabe)

Aufgabe / Experiment 1:

Drei kurze Referate von maximal 5 Minuten halten,
die benotet werden; Themenbeispiele:

1. Meine groBte Angst und der Mut, sie zu besiegen
2. Erlebte Risikosituationen und wie sie ausgingen
3. Uber das Nein-Sagen und Fehlermachen

Das Wichtigste an dieser Ubung ist allerdings ni
der Vortrag, sondern die Interaktion, die wahrend der
sentation zwischen Redner und Zuhérern entste
dem Referat die Referenten kurz aus dem Raum
die Zuhorer erhalten Anweisungen wie diese:

1. standigen Blickkontakt halten i

2. den Vortragenden konstant anlacheln ui
sich auf dem Stuhl hinflatzen

3. sich leise mit dem Nachbarn unterhalt:

Der Wald als Refugium und Speisekammer:
Katniss (Jennifer Lawrence) und Gale (Liam Hemsworth)

Fragen fiir die Auswertung:

e |st der Vortragende verunsichert oder lasst er sich
nicht beirren?

e Andert sich die Kérperhaltung?

¢ Bewegt sich der Schiler gegeniiber den Zuhdrern
zu ihnen hin oder weg?

¢ Reagiert er auf das Verhalten der Zuhorer und fir die
gute Zensur mit Ubertreibungen oder besonderen
Impulsen, um die Aufmerksamkeit an seiner Person
zu vergréBern?

¢ Was haben die Zuhdrer von dem Gesagten behalten?

e Flhlen sich die Zuschauer durch ihre Reaktion auf den
Referenten ihm gegenulber tberlegen?

e Entsteht Fremdscham oder Schadenfreude?

AbschlieBend die irrJ Spiel gesammelten Beobachtungen
mit dem eigenen ‘ chauer von Casting-
Shows cider absl vergleichen.




Aufgabe / Experiment 2: Das Morder-Opfer-Spiel

Der ,Mé&rder” geht um und tétet mit Blicken. ,,Lebenslichter*
gehen aus. Wird es der Gruppe gelingen, den ,,M&rder
rechtzeitig zu fassen?

Beschreibung der Ubung:

Kreisspiel; ab sofort Sprechverbot! Lose an alle Schiiler
verteilen. Wer auf seinem Zettel ein ,M* liest, ist fUr diese
Spielrunde der ,,Md&rder” und bleibt getarnt. Jede Schiilerin
und jeder Schiler bekommt ein Lebenslicht — Kerze oder
Teelicht verteilen und anziinden. Jeder ist fir sein Licht
verantwortlich und l6scht es, wenn der Verlauf des Ex-
perimentes es erfordert, selbst aus. Das Lebenslicht wird
vor jedem aufgestellt; die Raumbeleuchtung gedampft.

Jeder kann jeden sehen; jeder fixiert jeden. Nur ein starker
bewusster Blickkontakt verbindet ,M“ und das mdgliche
»Opfer®. Wer gut beobachtet, wird splren, wer ,M“ ist,
denn nattrlich brennt dessen Lebenslicht immer. Trotzdem
kénnen sich mehrere als ,,Opfer” fihlen, auch wenn es ein
Irrtum ist, und blasen in diesem Moment ihr Lebenslicht
selbst aus. Fir ,M* ein Vorteil. Unsicherheit, Misstrauen,
vermeintliche Komplizenschaften entwickeln sich in der
Runde. Genauso kann Mitwisserschaft, Egoismus und
Aggressivitat entstehen — wie bei einem psychologischen
Kriegsspiel. Der Verdacht, wer ,M — der Mérder*” ist, kann
mit einem Fingerzeig auf die Person jederzeit geduBert
werden. Ist die Vermutung richtig, muss sich ,M* mit dem
Los ausweisen; ist sie falsch, geht das Experiment weiter.
Die Spannung unter den sich noch im Spiel befindenden
Schilern steigt; voyeuristisches Beobachten der ,getdteten
Opfer” ist vorprogrammiert.

AbschlieBend die im Spiel gesammelten Beobachtungen
mit dem eigenen Verhalten als Zuschauer von Casting-
Shows oder absurden TV-Wettbewerben vergleichen.

THE HLIMOGER ES

IBUT

IN PANEM
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ZWEI SEITEN IN MIR -
EINE BETRACHTUNG

Sich mit der eigenen Gefiihlswelt auseinandersetzen, positive
und negative Eigenschaften zusammentragen, in Kérper-
sprache medial umsetzen, Statustbung, Stop-Motion-
Verfahren anwenden (ab 14 Jahre)

Aufgabe 1: Kleingruppenarbeit

Als Brainstorming pragnante menschliche Geflihle, Werte und
Normen, positiv wie negativ, notieren (Beispiele: Mitgefinhl,
Stolz, Eigensténdigkeit, Verantwortungsgefuhl, Verletzbar-
keit, Opferbereitschaft — Egoismus, Aggressivitat, Instinkt-
verhalten, Nachlassigkeit, jemanden zum Opfer machen,
um sich selbst aufzuwerten), die finf nach Meinung der
Gruppe wichtigsten Verhaltensweisen unterstreichen. Diese
Begrifflichkeiten als Standbilder durch Korpersprache
umsetzen; dabei auf den Status in der Darstellung achten
(,, Trockentbung*“ vor der Aufnahme).

~Der Begriff Status kann verwirrend sein, wenn man Status
nicht als etwas versteht, das man tut. Man kann einen
tiefen sozialen Status haben, aber einen hohen spielen und
umgekehrt ... Zuschauer genieBen es, wenn ein Gegen-
satz besteht zwischen dem gespielten und dem sozialen
Status ... In Wirklichkeit ... finden ununterbrochen Status-
Handlungen statt ... Wenn jemand eine Kamera auf dich
richtet, 1aufst du Gefahr, dass dein Status aufgedeckt wird,
also blddelst du herum oder zeigst absichtlich Uberhaupt
keinen Ausdruck.”

(Aus: Keith Jonstone, Improvisation und Theater. Berlin: Alexander Verlag, 2002)

Aufgabe 2:

In Stop-Motion ausgewéhlte Standbilder aufnehmen, pra-
sentieren und ihre Wirkung hinterfragen. FlieBen mediale
Vorbilder in die Darstellung mit ein?

ZWEI MINUTEN!

Videoportréts, mediale Wirkung bewusst einsetzen und
bewerten

Schdne bunte Medienwelt: Katniss kommt aus ihrem
Distrikt 12 in eine Welt des Uberflusses und der standigen
medialen Prasenz, der sie sich schwer entziehen kann. Ein
Wettstreit um Punkte und Sponsoren beginnt. Die Présen-
tation in Interviews und bei der Eréffnung in der Arena werden
zum Dreh- und Angelpunkt; die Angst vor dem Tod wahrend
des Wettkampfes verdrangt. Aus ,Aschenputtel” wird ein
~schoner Schwan“ - reale und fiktive Wahrnehmung treffen
aufeinander:

»Das Geschopf, das vor mir in dem mannshohen Spiegel
steht, kommt aus einer anderen Welt. Einer Welt, wo die
Haut schimmert und die Augen blitzen und die Kleider aus
Juwelen gemacht sind ... Ich bin nicht hiibsch. Ich bin
nicht schon. Ich bin strahlend wie die Sonne.”

(Aus: Suzanne Collins, Die Tribute von Panem: Todliche Spiele /

Dt. von Silke Hachmeister und Peter Kloss, Seite 136)

Peeta wird ebenso hineingezogen in diese andere, glitzernde
Atmosphére. Er behélt die beginnende Zuneigung zu Katniss
nicht fir sich, sondern gibt sie der Offentlichkeit preis
(Die Interviews — ebenda, Ende Kapitel 9 / Anfang Kapitel
10, Seite 146/151ff.).

Parallelen zur modernen Medienlandschaft sind nicht aus-
geschlossen. Neil Postmann spricht vom ,Kamera-
Appeal“: ,Vielleicht sind wir tatsachlich an dem Punkt
angelangt, wo nicht mehr Programmatik, sondern die
Kosmetik das Gebiet ist, auf dem sich der Politiker wirklich
auskennen muss*“ (Wir amusieren uns zu Tode. Frankfurt/
Main: Fischer, 2008). Gern stellen die Medien auch Extreme
dar: vermeintlich h&ssliche Koérper, die durch chirurgische
Eingriffe wieder auf das geltende Schénheitsideal ge-
trimmt werden. Idole und ihre Fangemeinde ersetzen
Gesellschaftsideen, Ideologien oder Religionen.

THE MUMGEN [SAMEDS

DIE TRIEUTE vOMN PAMNEM
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‘_ Cinna (Lenny Kravitz, links) und Haym‘LWoo a.ee (Josh Hutcherson, rechts)
. i

Experiment 1:

Standkamera, Stuhl, GroBaufnahme einer Person, ,,unge-
schminkt”, natirlich und in Alltagskleidung. Interviewfragen
aus dem Off; Zeitbudget etwa zwei Minuten, spontan
Antwort geben. Beispiele fur Interviewfragen:

e Kannst du dich an einen besonderen Gegenstand,
Geruch erinnern, an ein Gefiihl, das du dein Leben
lang nicht vergessen wirst?

e Was erwartest du von der Liebe?

¢ Wie stellst du dir deinen Tod vor?

Experiment 2:

Das gleiche Szenario, doch diesmal ist die Person gestylt.
Die GroBaufnahme wird durch eine halbnahe Aufnahme
ergénzt. Die Fragen kommen wieder aus dem Off. Da sie
jetzt bekannt sind, fallen die Antworten kalkulierter aus.

Auswertung:

e Wie kommuniziert die Person vor der Kamera durch
Mimik und Gestik?

* Wie wird der oder die Interviewte wahrgenommen;
wirken die Antworten echt?

e Sind Emotionen im Gesicht ablesbar, welche?

Auswertung:
e Entwickeln sich unwillktirlich Nachahmung von

gesehenen Verhaltensweisen aus dem Fernsehen
oder im Internet?
¢ \erhalt sich die oder der Aufgenommene jetzt anders?
¢ Wie beeinflusst die auBerliche Veranderung die
Wahrnehmung der Zuschauer?
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PROGRAMMCHEF

Selbstgewdéhltes TV-Format analysieren, eigene Gestal-
tungsideen dazu entwickeln

Die eigene Lieblingssendung hewusst und
kritisch anschauen.

¢ Wie ist die Sendung aufgebaut?
¢ Wie werden die vorgestellten Personen
an- und abmoderiert?
e Welche Themen stehen im Mittelpunkt;
warum interessieren sie mich?
e Werden die Akteure respektvoll behandelt?
Oder ist Voyeurismus und Schadenfreude mit im Spiel?
e \WWarum mag ich diese Sendung besonders?
Was wirde ich andern?
¢ Wiirde ich mich von einer Kamera so aufnehmen lasse
Wie weit wirde ich gehen, um mich in den e0
zu zeigen?
¢ Wie stelle ich mir die ,,Sendung meine
vor — mehr Reality oder viel Fiktion

HE HUIMIER OAME S

DIE TRIBUTE ‘U’EIN PANEM

B !
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FILMBILDER IM GEFUHLSRASTER

Visuelles Brainstorming, die emphatische Wirkung der
Filmfotos erfassen, Begriffsfindung, Aspekte der Filmsprache
erdrtern

Beispiele fiir Bildquellen:
www.studiocanal.de/kino/die_tribute_von_panem-the_hunger_games

www.tributevonpanem.de

http:/Nideos.t-online.de/b/52/24/99/40/id_52249940/tid_da/trailer-die-tribute-von-panem-
foto-studiocanal-.jpg

Aufgabe 1: Die Bilder

Die verfligbaren Filmbilder (Quellen/Themenheft) unsor-
tiert auf den Tischen im Klassenraum bereithalten und ein-
zeln betrachten; auf Haftzetteln (ca. 10 x 10 cm) spontan
erste Stichworte zum Foto notieren. Dann die Bilder ge-
nauer unter die Lupe nehmen:

Haltung der abgebildeten Filmfigur(en)

mogliche Geflihlsreaktionen

auffallende Kamerapositionen und die EinstellungsgréBen
(GroBaufnahmen geben in Blickrichtung ,,Luft®, um einen
dramaturgischen Umschwung anzudeuten / Aussage der
Farbkontraste von Saum / Wald und im Kapitol)

mogliche Dialoge / innere Monologe annehmen

welche Bildsequenz ist davor und danach zu sehen?

AbschlieBend alle Filmbilder logisch anordnen; die Struktur
der Filmgeschichte erfassen.

Aufgabe 2: Trailer und Teaser

Der Teaser (engl. tease = reizen, necken) ist eine erste kur-
ze Werbung fir einen Film, beispielsweise aus einer Film-
szene; er macht neugierig auf mehr und soll animieren,
den Film anzuschauen. Der Trailer ist ein aus einigen Film-
szenen zusammen gesetzter Clip zum Bewerben eines
Kinofilms oder anderer medialer Veroffentlichungen. Sein
Zweck ist es, dem Publikum einen Vorgeschmack auf das
beworbene Produkt zu geben. Trail (engl. Nachlauf) war in
friheren Kinozeiten ein Ausblick nach dem Hauptfilm auf
das kommende Filmprogramm.

Quellen
Teaser: www.youtube.com/watch?v=ImUFcHUfINM (Studiocanal Filmverleih)
Trailer: www.studiocanal.de/kino/die_tribute_von_panem-the_hunger_games

e Das Format Trailer untersuchen, beschreiben,
einschétzen, kritisch hinterfragen (Auftreten der
wichtigsten Filmfiguren — Katniss, Gale, Peeta, Prim,
Haymitch, Cinna, Effie Trinket, Sponsoren / Visuelle
Beschreibung von Distrikt 12, Kapitol, den Trainings-
raumen, der Arena / musikalischer Spannungsbogen /
Welche Parallelen zu einzelnen Textstellen lassen sich
trotz der schnellen Schnittfolge entdecken?)

e \orteile und Grenzen des Teasers festhalten
(ein einziger Drehort, Iangere Sequenzen, Konzentration
auf die Hauptfigur in Szenenfolgen, die der Zuschauer
dramaturgisch nachvollziehen kann).

e Den Filmteaser, -trailer ohne Ton sichten; durch einen
Off-Text und selbst zusammengestellte Musik den

Trailer neu vertonen.
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ZUM LESEN, RECHERCHIEREN,
WEITERMACHEN

Lesestoff

Collins, Suzanne, Die Tribute von Panem: Todliche Spiele [Teil 1
der Trilogie] / Deutsch von Silke Hachmeister und Peter Kloss.
Hamburg: Oetinger, 2009. - 414 Seiten, geb. € 17,90.| Die
Buchvorlage fiir den Film DIE TRIBUTE VON PANEM — TODLICHE
SPIELE erhielt den Deutschen Jugendliteraturpreis 2010; eine
broschierte Sonderausgabe zum Film (12,95) ist angekindigt fiir
1. Mérz 2012, die Taschenbuchausgabe fir 1. Juli 2012; alle Teile
der Trilogie sind beim Oetinger Verlag auch als Hérfassung auf
jeweils sechs CDs erhéiltlich.

Linenborg, Margreth / Topper, Claudia, ,,Gezielte Grenzverlet-
zungen — Castingshows und Werteempfinden®, in: Aus Politik
und Zeitgeschichte 3/2011 (Jugend und Medien), 17. Januar
2011, Seite 35-41; online unter www.bpb.de/files/LOTOMN.pdf |
»Provokationen ... gehdren mittlerweile zum festen Repertoire der
Castingshows ... Verschieben sich die Tabugrenzen?“

McLuhan, Marshall, Medien verstehen: Die magischen Kanéle
oder Die Erweiterungen des Menschen. Gingko Press, [ange-
kindigt fur] Januar 2012. - 496 Seiten, geb. € 24,90 | Vom
kanadischen Kommunikationstheoretiker des ,,Global Village*:
»Elektrisch zusammengezogen ist die Welt nur mehr ein Dorf”
(M. McLuhan, 1964).

Postman, Neil, Wir amusieren uns zu Tode: Urteilsbildung im
Zeitalter der Unterhaltungsindustrie / Dt. von Reinhard Kaiser.
Frankfurt/Main: Fischer, 2008. - 207 Seiten, Tb., € 8,95 | Die
Herrschaft des Entertainments, so Postman, zerstort unsere
Urteilsfahigkeit: ,,Problematisch am Fernsehen ist nicht, dass es
uns unterhaltsame Themen présentiert, problematisch ist, dass
es jedes Thema als Unterhaltung présentiert.”

Ritter, Stefan, Alle Bilder filhren nach Rom: Eine kurze Geschichte
des Sehens. Stuttgart: Klett-Cotta, 2009. - 240 Seiten, Abb.,
geb., € 24,90. | Antike Kunstobjekte treffen auf Fotografien der
Gegenwart: ungewdhnliche Entdeckungsreise in die Welt der
Bilder. Wie sahen die Rémer sich selbst, und wie tun wir es heute?

Weblinks
www.daslesebuch.de | Informative Zusammenstellung (iber die
antiken Gladiatorenkdmpfe; Homepage der Autorin Cornelia Kempf.

www.dietributevonpanem.de | Offizielle \Website zur Buch-Trilogie
in der deutschen Ubersetzung
(Friedrich Oetinger Verlag, www.oetinger.de).

www.facebook.com/TributePanem | Plaudereien von Fans,
Schreibwettbewerb und Ahnliches,
vgl. www.facebook.com/TheHungerGames.de (zum Film).

www.lennykravitz.com | Homepage des Rockmusikers, -Séngers
und -Produzenten Lenny Kravitz, Darsteller des Stylisten Cinna in
der Verfilmung.

www.scholastic.com/content/collateral_resources/pdf/h/
TheHungerGamesDiscussionGuide.pdf | Schulmaterialen des
amerikanischen Buchverlages zu The Hunger Games

www.spielbar.de | Ein Angebot der Bundeszentrale fiir politische
Bildung: Jugendliche bewerten Computer- und Konsolenspiele.

www.spinxx.de | Plattform fiir junge Medienkritiker von 10 bis 15
Jahren; Berichte und Meinungen zu Filmen, Spielen und Blichern.

www.studiocanal.de/kino/die_tribute_von_panem-the_hunger_games
Trailer zur Verfilmung von Teil I; Studiocanal Filmverleih.

www.suzannecollinsbooks.com Offizielle Homepage der Autorin
der Hunger-Games-Trilogie.

www.tributevonpanem.de Offizielle deutschsprachige Website
zur Verfilmung DIE TRIBUTE VON PANEM

(Lions Gate Films, www.lionsgate.com; Verleih Deutschland:
Studiocanal, www.studiocanal.de); englischsprachiges Pendant
siehe www.thehungergamesmovie.com.

www.youtube.com/watch?v=ImUFcHUfONM Teaser zur
Verfilmung von PANEM (I); Studiocanal Filmverleih.

Anti-Utopien: Filmbheispiele

1984

Buch: Michael Radford, George Orwell. Regie: Michael Radford.
GroBbritannien 1984, 106 Minuten. Verfiimung des Orwell-Romans
mit John Hurt und Richard Burton.

Der Blade Runner (Blade Runner)
Buch: Philip K. Dick, Regie: Ridley Scott. USA 1982, 117 Minuten.
Diistere Detektiv-Science-Fiction mit Ankldngen an METROPOLIS.

Fahrenheit 451

Buch: Ray Bradbury u. a., Regie: Francois Truffaut, Jean-Louis
Richard. GroBbritannien / USA 1966, 113 Minuten. Schwarze
Zukunftsvision: Zwang, Manipulation und Blicherverbrennungen.

[\V/E=To \Y/F=

Regie: George (ll) Miller. Australien / USA 1979, 93 Minuten.
Action-Klassiker mit Mel Gibson: Knallharter Polizist greift in
einem futuristisch verrohten Ambiente zur Selbstjustiz.

The Road

Regie: John Hillcoat. USA 2009, 111 Minuten.

Apokalyptisches Road-Movie: Ein Vater mit Sohn kédmpft in einem
verwiisteten Amerika ums Uberleben.

Running Man

Buch: Stephen King, Regie: Paul Michael Glaser. USA 1987,

100 Minuten. Ein totalitdrer Staat inszeniert manipulierte, tédliche
Live-Shows mit Regimegegnern.

THE MUMBGEN BAMED
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Elektronische Fassungen (PDF) dieses Heftes
und eine Version in schwarzer Schrift auf weiBem Grund stehen
unter www.education-gmbh.de/schule/die-tribute-von-panem.html
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