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ZUR REIHE
Mit den ANIMANIMALS hat Julia Ocker eine Reihe von kurzen Animationsfilmen geschaffen,
die an die klassische Erzahltradition und das literarische Genre der Tierfabel anknupfen:

,Die ANIMANIMALS sind Tiere mit kleinen Schrullen. Jedes von ihnen erlebt ein
absurdes Abenteuer, das nur ihm passieren kann...”

Wie in der Tierfabel des antiken griechischen Dichters Aesop? oder in den Fabeln von La Fon-
taine und Lessing im 17./18. Jh. werden typische menschliche Charaktereigenschaften, Le-
benserfahrungen und Alltagskonflikte, gesellschaftliche und persénliche Probleme und Frage-
stellungen in der verfremdeten Form der Tiergeschichte dargestellt, aus denen der Zuhdrer
eine eigene Lehre fur sein eigenes Leben ziehen sollte. Dabei verzichten die Filme fast vollstan-
dig auf Sprechtexte. Mimik, Gestik und Interaktion der Tiere sowie einige musikalische Ele-
mente reichen aus, um die kleinen Geschichten in Szene zu setzen und ihre Message an den
Zuschauer zu bringen. Denn auch die ANIMANIMALS wollen spielerisch, humorvoll und manch-
mal auch ironisch zum Nachdenken anregen:

,Wenn die Tiere dann eine Lésung finden, haben sie eine kleine Lektion (ber das
Leben gelernt.”

Die ursprungliche Zielgruppe richtet sich auf jungere Kinder im Grundschulalter, manchmal so-
gar im Elementarbereich. Dies hindert nicht, die Filme auch in der Bildungsarbeit einzusetzen,
in der Kinder- und Jugendarbeit, beim Firm- und Konfirmandenunterricht sowie in der Erwach-
senenbildung, ja sogar als Impuls in Andachten und Gottesdiensten. In dieser Arbeitshilfe wer-
den deshalb Anregungen zur Arbeit mit den Filmen dargestellt, die Uber den Adressatenkreis
von Kindern hinausgehen.

1 htto//www.filmbilder.de/de/works/series/zebra.html
2 https.//de.wikipedia.org/wiki/% C3%84sop
3 http//www.filmbilder.de/de/works/series/zebra.html
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Der gleichnisartige Charakter der ANIMANIMALS-Filme* bringt es sogar mit sich, dass manche
tiefergehende Impulse der Filme erst von Jugendlichen und Erwachsenen erschlossen werden
konnen.

AulRerdem wird der Versuch unternommen, die Filme und die in ihnen dargestellten elementa-
ren menschlichen Erfahrungen in den Zusammenhang von biblisch-christlichen Themen zu
stellen und damit einen Anknupfungspunkt zur Initialisierung von Gesprachen zu Grundfragen
des christlichen Glaubens zu geben.

Die Filme Schlange, Pfau und Béar kbnnen gemeinsam unter die Bearbeitung einer Erfahrung
zusammengefasst werden, die fur gelingendes zwischenmenschliches Zusammenleben wich-
tig ist: Harmonie. Aus unterschiedlichen Perspektiven wird die Harmonie in den Fokus genom-
men und gleichzeitig auf ihre Gefahrdung aufmerksam gemacht: Die Probleme einer einzigen
Schlange bringt die meditative Harmonie einer ganzen Gruppe durcheinander; der Pfau darf
entdecken, dass zum harmonischen Einklang viele miteinander ihren Beitrag leisten, und der
Bar und die Grille finden erst nach langem Hin und Her zu einem harmonischen Zusammenle-
ben, das sie gemeinsam Uberwintern Iasst.

Da es sich bei den ANIMANIALS um Gleichnisse menschlicher Lebensfragen und Lebenser-
fahrungen handelt, ermutigen sie die Zuschauer(innen) dazu, nach parallelen Situationen, in
ihrem Alltag und Lebensentwurf zu suchen und sich von den liebevoll inszenierten Filmen auf
Entdeckungen und Erinnerungen einzulassen, um Harmonie im Alltag wirksam werden zu las-
sen und Uber einfache Bewaltigungsstrategien nachzudenken, um ihre Gefahrdungen zu Uber-
winden.

LINKS (STAND: 02.07.2018)

Schlange
https://de.wikipedia.org/wiki/Schlangen
https://www.biologie-seite.de/Biologie/Schlangen
https://www.kindernetz.de/oli/tierlexikon/-/id=413178/property=download/nid=75000/1f64shr/
SchlangenSWRKindernetz.pdf

Pfau siehe AB M05

Baér

https://de.wikipedia.org/wiki/B%C3%A4ren
http://www.biologie-schule.de/baer-steckbrief.php
https://www.wwf.at/de/biologie-der-braunbaeren/

WEITERE FILME AUS DER REIHE ANIMANIMALS BEIM KFW:
Einzel-DVD Krokodil
Feinde und Freunde: Mut u. Kreativitat, Hilfe u. Unterstitzung Schaf, Fliege, Krabbe

Gemeinschaft: Zusammenhalt, Kreativitat, Veranderung Krake, Faultier, Ameise,
Pinguin

Generationen: Verantwortung, Riucksichtnahme, Vertrauen Anglerfisch, Flamingo,
Fledermaus, Giraffe

Geschlechter: Rollen, Verhalten, Erwartungen Kuh, Wolf, Léwe

Identitat: Selbstbewusstsein, Individualitat, Achtsamkeit Elefant, Dackel, Pferd,
Nacktschnecke

Sozialkompetenz: Verantwortung, Konflikt, Vergebung Feuersalamander, Delfin,
Regenwurm

4 Schon das Kunstwort Animanimals deutet — als Verbindung von Animals und (any) man — auf die Gleichnisebene der
Filme.
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SCHLANGE

Die Schlangen haben sich hilflos ineinander verknotet. Findet ausgerechnet der Affe eine L6-
sung fiir das Problem?

Sechs Schlangen treffen sich zu Yoga-Ubungen mit ihrem Lehrmeister, dem Affen. Doch kaum
haben sie die Ubungen begonnen, fallt eine der Schlange aus der Reihe und verknotet sich
hilflos mit ihrem langen Kérper. Auch eine zweite Schlange, die ihre Ubung unterbricht, kann
das Problem nicht 16sen: Nun haben sich beide Schlangen ineinander verknotet. Auch die wei-
teren Hilfsversuche der anderen Schlangen scheitern klaglich und unbemerkt von dem in Me-
ditation versunkenen Affen. Nun haben sich die sechs Schlangen in einem wirren Knauel ver-
knotet. Erst die Hilfe ihres Yogalehrers bringt die urspringliche Harmonie zurtick: Beim Klang
seiner meditativen FIétenmusik konnen sich die sechs Schlangen aus ihren Verkrampfungen
I6sen, bewegen sich in Kreisbildern und setzen anschlie3end ihre Yogaubungen fort.

BIBLISCH-CHRISTLICHE THEMEN UND
ZWISCHENMENSCHLICHE ERFAHRUNGEN

Yoga ist keine Sportart und auch keine Form der Gymnastik, sondern eine philosophische
Lehre, wenn nicht gar Religion, in der ein Mensch seinen Korper und Geist (Seele) durch medi-
tative und kérperliche Ubungen in Einklang bringt. Die Wiederherstellung urspriinglicher Har-
monie, verbunden mit Vitalitdt und Gelassenheit sind also Zielperspektiven dieser ganzheitli-
chen Ubungen. Der Begriff Yoga wird deshalb richtig mit Vereinigung oder Integration tber-
setzt.®> Gerade die Schlangen bieten sich als Vergleich an, denn oft sind es die zunachst schwie-
rigen Korperhaltungen und Balancelbungen, die die Yogafiguren auszeichnen.

So bringt der Film Schlange diese Grundform der Harmonie zunachst in sehr symmetrische
Szenendarstellungen (der Affe in der Mitte der sechs Schlangen) zum Ausdruck. Allerdings
wirkt der Film in der ersten Halfte fast wie eine Parodie und ironische Kritik auf den Yogakult.
Denn eine der Schlangen bringt mit ihren Korperproblemen die ganze Harmonie ins Wanken,
Korper und Geist finden in der Knotenbildung der Schlangen uberhaupt keinen Einklang und die
Handlung erhalt mit dem Abbruch der Ubungen (ca. 02:00 Min.) ihren kritischen Héhepunkt:
Wird der Yogameister die Ubung resigniert abbrechen oder Hilfe anbieten? Der Yogameister
mutiert ab dieser Szene zum Schlangenbeschwoérer, der mit Hilfe seiner Flote das Schlangen-
knauel entwirren kann.® Die folgenden Kreisbilder erinnern zum einen an Synchronschwim-
mer’, zum anderen an die Mandaladarstellungen ferndstlicher Religionen, die ebenfalls — zu-
meist sogar kosmische — Harmonie zum Ausdruck bringen.

5 Erste Informationen unter https://de.wikipedia.org/wiki/Yoga

6 Allerdings sind es nicht die Flétenténe, nach denen eine Schlange vermeintlich tanzt, sondern die Bewegungen der FI6-
te, an denen sich die Schlange, die vorher in einem dunklen Korb lag, orientiert, s. https.//de.wikipedia.org/wiki/Schlan-
genbeschwérer

7 https://de.wikipedia.org/wiki/Synchronschwimmen; Videos z.B.:
https://www.youtube.com/watch?v=GOGG-2pAx-M;
https://www.youtube.com/watch?v=E7ZVgA_cMnQ
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Neben der wunderschonen, in ihrer Darstellung selbst schon meditativen Szenengestaltung der
Einzelbilder, schwingt in der Handlung eine alte, in jeder Religion thematisierte Fragestellung
mit, die nach dem Zusammenhang und der Prioritat von religidsen Ubungen und Vorschriften
und der Hilfe fir den Mitmenschen, also eigentlich die Frage nach dem hochsten Gebot, auf die
Jesus die bekannte Antwort gibt: ,Du sollst den Herrn, deinen Goitt, lieben von ganzem Herzen,
von ganzer Seele und von ganzem Gemdt. Dies ist das hochste und grof3te Gebot. Das andere
aber ist dem gleich: ,Du sollst deinen Nachsten lieben wie dich selbst. (Mt 22,37-39).

Auch viele Streitgesprache und sog. Heilungsgeschichte thematisieren dieses religios-ethische
Dilemma, z.B. das Ahrenraufen am Sabbat (Lk 6,1-5); die Heilung am Sabbat (Lk 6,5-11); die
Heilung der verkrummten Frau (Lk 13,10-17) oder die Beispielerzahlung vom barmherzigen
Samariter (Lk 10,25-37). Der Film Schlange 16st dieses Dilemma ebenso elegant wie provo-
kant: Es ist die religiése Ubung selbst, die den Knoten I6st. Ein Lehrsatz, die sowohl die Schlan-
gen als auch die Zuschauer(innen) des Films aus der Geschichte entnehmen kdnnten, lautet: In
der Ruhe liegt die Kraft!

ANREGUNGEN FUR DIE ARBEIT MIT DEM FILM
ELEMENTARBEREICH UND GRUNDSCHULE

Im Zentrum der Filmbetrachtung und weiteren Vertiefung kann im Elementarbereich und in den
unteren Klassen der Grundschule vor allem die Betrachtung der liebevoll harmonisch gestalte-
ten Szenen des Films stehen. Vor der Filmprasentation kann die Erarbeitung deshalb mit der
Betrachtung der Konfliktkonstellation (Szenenfotos ca. 02:17 Min.) auf Arbeitsblatt M01 stehen.
Die Kinder betrachten das Bild und duf3ern Vermutungen zur Situation. Das Bild gro3formatig
im Erzahlkreis ausgelegt, kann mit sechs Filzwollfaden in den Farben Grun, Blau und Orange
umrahmt werden. Die Kinder gestalten die Verknotung der Schlangen mit den Faden nach. Die
Einfuhrung endet mit der Sammlung von Antworten auf die Frage: ,Was konnte der Affe tun, um
die Schlangen aus ihrer schwierigen Lage zu befreien?“

AnschlieRend wird mit der Filmprasentation eine mogliche Antwort auf die Frage gezeigt und
mit den eigenen Antworten verglichen. Die Kinder wahlen aus dem Bildangebot auf Arbeitsblatt
MO02 sechs Szenenfotos aus und gestalten damit Arbeitsblatt M01. AnschlieRend deuten sie
den Film mit Hilfe des o.g. Sprichworts: ,In der Ruhe liegt die Kraft!“ (Arbeitsblatt M02). Ab-
schlieffend gestalten die Kinder mit Hilfe von vergrof3erten Kopien der Vorlagen auf Arbeitsblatt
MO3 ein farbiges ,Schlangenmandala®. Alternativ erhalten Grundschulkinder farbige Wollfaden
und weiteres Legematerial und legen ein Mandala Bild. Fur diese Arbeitsphase kann im Hinter-
grund Flétenmusik eingespielt werden.

SEK I, FIRMUNTERRICHT, KONFIRMANDENARBEIT, JUGENDARBEIT,
ERWACHSENENBILDUNG, BIBELGESPRACHSKREISE

Weiterfuhrend beschaftigen sich Jugendliche und Erwachsene mit Hilfe der Jesusgeschichten
auf Arbeitsblatt M04 mit dem Frage des Zusammenhangs bzw. des Dilemmas zwischen religi-
oser Pflicht und zwischenmenschlicher Hilfe. Sie diskutieren auf3erdem das Losungsangebot
des Films und vergleichen es mit einem Text von Frere Roger, dem ehemaligen Prior der dku-
menischen Gemeinschaft von Taizé, fir die gerade der Zusammenhang zwischen kontemplati-
vem Gebet und christlichem Engagement entscheidet ist.
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Mo1 Was ist denn mit euch passiert?

Auf diesem Arbeitsblatt siehst du ein Bild aus einem Film, den wir uns anschauen wollen: Ein
Affe schaut sich ein Knduel von Schlangen an.

AUFGABEN
1. Suche dir eine Partnerin/einen Partner und erzahlt euch gegenseitig, was ihr auf dem
Bild seht. Welche Tiere werden auf dem Bild dargestellt und wie viele Tiere sind es ins-

gesamt?

2. Uberlegt gemeinsam: Was ist denn vor diesem Bild passiert? Erfindet Geschichten und
stellt sie euch gegenseitig vor.

3. Erganzt die Sprechblasen auf dem Bild. Was kdnnen die Tiere sagen?

© kfw GmbH 2018



Mo02 Die Schlangen und der Affe

Auf diesem Arbeitsblatt findest Du einige Szenenfotos aus dem Film.
AUFGABEN

1. Schneide insgesamt sechs Fotos aus und klebe sie in der richtigen Reihenfolge in die
freien Felder auf Arbeitsblatt M01.1.

2. Erzahle deiner Partnerin/deinem Partner die Geschichte und vergleicht sie mit euren
eigenen Ideen zu dem, was wohl passiert ist.

3. Manche Menschen sagen: ,In der Ruhe liegt die Kraft“. Wahle ein Bild aus, mit dem Du
diesen Satz allen Kindern in der Gruppe erklaren mochtest.

© kfw GmbH 2018



Mo3 Schlangen — Mandalas

Sicherlich hast Du schon einmal ein Mandala ausgemalt und betrachtet. Urspringlich stam-
men sie aus Asien und werden in den Religionen Hinduismus und Buddhismus benutzt, um
zur Ruhe, Besinnung und Konzentration zu kommen. Mandalas sind meist kreisrund und oft
mit Farben und Formen symmetrisch gestaltet.

AUFGABEN

1. Auf diesem Arbeitsblatt findest Du vier Vorlagen fir ein Mandala mit Schlangenfiguren.

2. Wahle dir eine Vorlage aus und gestaltet sie mit Buntstiften, Filzstiften oder Wachsmal-
stiften.

3. Stellt euch eure Mandalas in einer Ausstellung vor.

© kfw GmbH 2018



M04 Religiése Pflicht und menschliches Handeln — Texte zum Diskutieren

Was ist wichtiger: Gutes tun oder den Aufgaben seiner Religion nachkommen? Drei Texte
auf dem Arbeitsblatt regen zum Nachdenken und Diskutieren an:

Und Jesus lehrte in einer Synagoge am Sabbat. Und siehe, eine Frau war da, die hatte seit achtzehn Jah-
ren einen Geist, der sie krank machte; und sie war verkrimmt und konnte sich nicht mehr aufrichten. Als
aber Jesus sie sah, rief er sie zu sich und sprach zu ihr: Frau, sei frei von deiner Krankheit! Und legte die
Hande auf sie; und sogleich richtete sie sich auf und pries Gott. Da antwortete der Vorsteher der Synago-
ge, denn er war unwillig, dass Jesus am Sabbat heilte, und sprach zu dem Volk: Es sind sechs Tage, an
denen man arbeiten soll; an denen kommt und lasst euch heilen, aber nicht am Sabbattag. Da antwortete
ihm der Herr und sprach: Ihr Heuchler! Bindet nicht jeder von euch am Sabbat seinen Ochsen oder seinen
Esel von der Krippe los und fihrt ihn zur Tranke? Sollte dann nicht diese, die doch Abrahams Tochter ist,
die der Satan schon achtzehn Jahre gebunden hatte, am Sabbat von dieser Fessel geldst werden? Und
als er das sagte, mussten sich schamen alle, die gegen ihn gewesen waren. Und alles Volk freute sich
Uber alle herrlichen Taten, die durch ihn geschahen.

(Lk 13,10-17)

Und es begab sich an einem Sabbat, dass er durch ein Kornfeld ging; und seine Jiinger rauften Ahren aus
und zerrieben sie mit den Handen und al3en. Einige der Pharisder aber sprachen: Warum tut ihr, was am
Sabbat nicht erlaubt ist? Und Jesus antwortete und sprach zu ihnen: Habt ihr nicht das gelesen, was David
tat, als ihn hungerte, und die, die bei ihm waren? Wie er in das Haus Gottes ging und die Schaubrote
nahm und af3, die doch niemand essen durfte als die Priester allein, und wie er sie auch denen gab, die bei
ihm waren? Und er sprach zu ihnen: Der Menschensohn ist ein Herr Uber den Sabbat.

(Lk 6,1-5)

Das Gebet, in dem wir in die Tiefen Gottes hinabsteigen, ist nicht dazu da, dass wir uns unserer Haut woh-
ler fihlen. Beten — nicht um irgendeines Gewinns willen, sondern um als freie Menschen in die lebendige
Gemeinschaft mit Christus hineinzufinden. [...]

Dieses Gllck freier Menschen ist der Motor in unserem Kampf fiir alle Menschen, mit allen Menschen. Es
bedeutet Mut, Energie, um Wagnisse einzugehen. Es ist Uberstromende Freude.

(Aus: F. Roger [1974], Kampf und Kontemplation. Freiburg: Herder Verlag, S.114-115; Fréere Roger Schutz, 1915-2005,
ist der ehem. Prior der 6kumenischen Gemeinschaft Taizé/Provence. Er wurde 2005 wdhrend des Gemeinschaftsge-
bets von einer psychisch kranken Frau mit einem Messer tddlich verletzt. Das Gebet wurde fortgesetzt, um eine Panik
zu verhindern.)

Vergleichen Sie diese Geschichten und die Ausfiihrungen von Frére Roger mit der ,Bot-
schaft” des Films Schlange. Worin unterscheiden sich die Geschichten und der Film? Was
verbindet sie?
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PFAU

Beim Solotanz auf der Blihne gerét der Pfau in Konflikt mit seinen eigenen Schwanzfedern.
Wird sich die urspriingliche Harmonie zwischen ihm und seiner Federpracht wiederherstellen
lassen?

Mit Eleganz und Hingabe prasentiert der Pfau auf der Buhne einen Solotanz, bei dem er stolz
seine Federn durch die Luft wirbeln Iasst. Entsprechend groflartig ist der Beifall, den das Pub-
likum ihm spendet. Dabei wird eine aufmupfige Schwanzfeder, die am Applaus Anteil haben
will, schnell wieder eingezogen. Sogar eine Rose wird ihm auf die Buhne geworfen. Aber in der
Garderobe bahnt sich ein Streit an, denn die acht Schwanzfedern wollen am Applaus und Er-
folg beteiligt werden. Bei der vom Publikum geforderten Zugabe kommt es zum Eklat: Die
Schwanzfedern zeigen sich nicht wie gewunscht, tanzen aus der Reihe und lassen sich zum
Abschluss des Tanzes gar nicht mehr blicken. Der Pfau erntet Gelachter und Buh-Rufe. In der
Garderobe entwickelt eine handfeste Auseinandersetzung, die sich bei einer erneuten Zugabe
auf der Buhne fortsetzt. Erst jetzt entdecken Pfau und Federn, wie sehr bei dem Tanz beide
eine wichtige Rolle spielen und der Pfau tanzt, wahrend die Federn sich individuell in immer
neuen Formen prasentieren. Beim Schlussapplaus, der in rhythmischem Klatschen endet, wer-
den weit mehr Rosen als vorher geworfen und der Pfau bedankt sich bei seinen Federn, bevor
der Vorhang fallt.

BIBLISCH-CHRISTLICHE THEMEN UND
ZWISCHENMENSCHLICHE ERFAHRUNGEN

Der Pfau® gehort zu der Familie der Fasanen und deshalb ist es auch das Mannchen, das sich
durch das leuchtende Blau an Hals, Brust und Bauch, besonders aber durch die langen
Schwanzfedern hervortut. Diese tragt der Pfau in der Regel als Schleppe und richtet sie nur
dann als facherférmiges Rad auf, wenn er damit Feinde verjagen moéchte. Denn andere Tiere
interpretieren die gro3en blauen Punkte auf den Federn als eine Vielzahl von Augen. Und na-
turlich dient die Federkrone auch als Medium bei der Balz. Vermutlich aufgrund seines Ausse-
hens und seines Auftretens gilt der Pfau in der Mythologie vieler Volker ,als Symbol fur Schon-
heit, Reichtum, Koniglichkeit, Liebe, Leidenschaft aber auch Unsterblichkeit, Arroganz und
Eitelkeit“® und schlief3lich auch Stolz. Und gerade in den drei letzten Eigenschaften prasentiert
der Film den Vogel, bis er zum Ende hin seine Lehre aus dem Konflikt mit seinen Federn zieht.
Denn ohne sie ware er nichts! Und damit deutet der Film auf einen besonderen Aspekt der Har-
monie: Die verantwortliche und gerechte Teilhabe aller Beteiligten am Zusammenleben. In
Sprichwortern und Redewendungen wie ,sich aufplustern wie ein Pfau®, ,eitel wie ein Pfau sein”
und ,stolzieren wie ein Pfau® dienen diese Eigenschaften des Pfaus zur Beschreibung mensch-
licher Verhaltensweisen. In der Bibel zahlt der Pfau zu den besonderen Schatzen, die der fur
seinen Reichtum und seine Weisheit gelobte Kénig Salomo zusammen mit Gold, Silber, Elfen-
bein — und Affen — aus aller Welt zusammentragen lasst (1 Kon 10,22). Und nicht zuletzt fand
der Pfau Eingang in die christliche Symbolik, z.B. als Sinnbild der Unsterblichkeit'® und als
Fligel von Engeln."

8 Zum Folgenden siehe https:/de.wikipedia.org/wiki/Blauer_Pfau

9 Ebd.

10 Z.B. als Mosaik in den Katakomben der Priscilla in Rom (https://www.akg-images.de/archive/-2UMDHUMZ23A5W.html)

11 So z.B. die Darstellung des Erzengels Michael auf dem Bild vom Hans Memling, Das jiingste Gericht
https://de.wikipedia.org/wiki/Das_Jlingste_Gericht (Hans_Memling)
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ANREGUNGEN FUR DIE ARBEIT MIT DEM FILM
ELEMENTARBEREICH UND GRUNDSCHULE

Mit Hilfe des Films Pfau kdnnen mit der Zuschauergruppe die Verhaltensweisen und Geflhle,
die Harmonie ermoglichen, aber auch gefahrden und zerstoren konnen, entdeckt werden.

Um Kindern im Elementarbereich und in der Grundschule einen Zugang zum Film zu ermogli-
chen, kann vor der Prasentation das Bild eines Pfaus auf Arbeitsblatt M05 betrachtet werden.'?
Die Kinder entdecken die besondere Schonheit des Pfaus, die Form seiner Schwanzfedern und
die Bedeutung der ,Augen” auf den Federn, lassen sich von deren Bedeutung berichten oder
recherchieren selbstandig auf Kinderseiten in Internet oder Kinderlexika.

Der Film wird anschliel3end zunachst bis zu jener Stelle gezeigt, in der der Pfau nach seinem
ersten Auftritt in die Garderobe tritt (ca. 00:57 Min.): Stolz steckt der Pfau die Rose in eine Vase,
in der schon zwei weitere Rosen stehen: Es ist also nicht das erste Mal, dass der Pfau solchen
Erfolg geerntet hat. Selbstgefallig pudert er sich mit geschlossenen Augen das Gesicht, wah-
rend die Augenstellung seiner Schwanzfedern deutlich deren Gefuhle und Gedanken charakte-
risieren. Auf Arbeitsblatt M06 finden sich dazu einige Szenenfotos, die von den Kindern genau
betrachtet und beschrieben werden konnen.

Anschlieend wird der Film bis zur Garderobenszene nach dem zweiten, missglickten Auftritt
gezeigt (ca. 02:20 Min.) Mit Hilfe des Szenenfotos auf Arbeitsblatt MO7 beschreiben die Kinder
die Streitsituation und entwickeln Dialogsequenzen zwischen dem Pfau und seinen Federn.
AbschlieRend wird der Film vollstandig gezeigt. Die Kinder entdecken die Veranderungen beim
dritten Auftritt des Pfaus und gestalten abschlieRend farbig das Ausmalbild auf Arbeitsblatt
M08, Grundschulkinder nutzen dieses Bild als Titelblatt fur ein Fotobuch des Pfaus, mit dem er
sich an seinen Auftritt erinnert. Eine Auswahl von Szenenfotos fur dieses Fotobuch findet sich
auf Arbeitsblatt M09.

SEK I, FIRMUNTERRICHT, KONFIRMANDENARBEIT, JUGENDARBEIT,
ERWACHSENENBILDUNG, BIBELGESPRACHSKREISE

Auf Arbeitsblatt M10 finden sich einige Sprichworte und Redewendungen und eine Fabel von
Aesop zum Pfau, die in Gruppen mit Jugendlichen und Erwachsenen einen Impuls geben, den
Film als Gleichnis fiir menschliche Verhaltensweisen, Eitelkeiten und deren Uberwindungen zu
nutzen.

12 Foto aus: https.//upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/90/Blauer Pfau_Rad.JPG



https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/90/Blauer_Pfau_Rad.JPG

Mo5 Der Pfau — ein ganz besonderer Vogel

Auf diesem Arbeitsblatt siehst Du einen ganz besonderen Vogel — den Pfau.

AUFGABEN

1. Beschreibe den Vogel. Welche Besonderheiten kannst Du entdecken?

2. Manche anderen Tiere haben Angst vor dem Pfau, wenn sie ihn so sehen. Kannst Du dir
erklaren, warum das so ist?

3. Manchmal wird Uber einen Menschen gesagt. ,Er ist stolz wie ein Pfau.“ Kannst Du be-
schreiben, was damit gemeint sein kann?

4. Der Pfau kann nicht sehr weit fliegen. Kannst Du erklaren, warum das so ist?
Wenn Du mehr Uber einen Pfau wissen willst, hier findest du weitere Informationen:
e https://klexikon.zum.de/wiki/Pfau

o http://www.biologie-schule.de/pfau-steckbrief.php
o https://www.helles-koepfchen.de/kinderseiten/Pfau
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MO06 Der Pfau und seine Federn

Der Pfau hat besonders schon auf der Buhne getanzt. Nun ist er in seiner Garderobe. Be-
schreibe das Bild und schreibe in die Gedankenblase, was er gerade denkt.

Die Schwanzfedern sind mit dem Verhalten des Pfaus nicht einverstanden. Achte besonders
auf die Augen der Federn. Was wirden die Federn sagen, wenn sie sprechen kdnnten?
Schreibe dazu deine Ideen in die Sprechblasen.
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Mo7 Der Pfau und seine Federn streiten

Nach dem zweiten Auftritt entwickelt sich ein handfester Streit in der Garderobe zwischen
dem Pfau und seinen Schwanzfedern. Was haben Sie sich wohl zu sagen?

Aufgaben

1.
2.
3.

Arbeite mit einer Partnerin/einem Partner zusammen.

Schreibt ein Gesprach zwischen dem Pfau und seinen Federn auf.

Achtet darauf:

Jeder Satz des Pfaus beginnt immer mit dem Wort ICH oder mit dem Wort IHR.

Jeder Satz der Federn beginnt immer mit dem Wort DU oder mit dem Wort WIR.

Stellt euer Gesprach zunachst einer anderen Partnergruppe vor. Erganzt eure Gespra-
che mit ldeen aus der anderen Gruppe.

Stellt als Vierergruppe das neue Gesprach vor der ganzen Lerngruppe vor.

PFAU FEDERN

Ich...

lhr Wir... Du
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HARMONIE

M08 Der Pfau und seine Federn — ein Ausmalbild

Der Pfau und seine Federn zeigen sich am Ende ihrer Buhnenshow. Gestalte das Bild mit
vielen Farben — du darfst auch andere Farben benutzen, nicht nur Blau und Grin.
Prasentiert die Bilder eurer Gruppe in einer Ausstellung.
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M09 Der Pfau erinnert sich — ein Fotobuch

Durch die Auseinandersetzungen mit seinen Schwanzfedern hat der Pfau sehr viel gelernt.
Daran will er sich erinnern und halt seine Erinnerungen in einem Fotobuch fest.

AUFGABEN

1. Wahle aus den Bildern auf diesem Arbeitsblatt funf Bilder aus, die Du fur die Erinnerung
des Pfaus wichtig haltst.

2. Gestalte fur jedes Bild eine eigene Seite des Fotobuchs und schreibe zu jedem Bild,
welche Erinnerung fur den Pfau mit diesem Bild ganz besonders wichtig ist.

3. Benutze das Bild auf Arbeitsblatt M08 als Titelblatt fir dein Fotobuch und gestalte es
farbig.

4. Zeige dein Fotobuch anderen Kindern in deiner Gruppe.
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M10 Eitel wie ein Pfau — Sprichworte, Redewendungen und eine Fabel

Der Film Pfau ist nicht nur ein lustiger Film fur Kinder. Auch Jugendliche und Erwachsene
konnen ihren Spald dabei haben und an menschliche Verhaltensweise erinnert werden.

Auf diesem Arbeitsblatt findest Du einige Redewendungen und Sprichworte zum Pfau.
AUFGABEN

1. Finde einige Satze heraus, die zu dem Film passen kdnnen.

2. Uberlege: Sind dir schon einmal Menschen begegnen, die sich hnlich verhalten wie im
Film oder in den Sprichworten? Oder hast Du dich selbst schon einmal so verhalten?

e Ein Mann am Steuer eines Autos ist ein Pfau, der sein Rad in der Hand halt.

e Mit zwanzig Jahren ist der Mensch ein Pfau, mit drei3ig ein Lowe, mit vierzig ein Kamel,
mit finfzig eine Schlange, mit sechzig ein Hund, mit siebzig ein Affe, mit achtzig - nichts.

e Es meint mancher, er sei ein Adler, und ist nur ein Pfau.
e Einem Pfauen muss man nicht auf die Fif3e schauen.
e Wenn der Pfau berupft ist, bewundert ihn niemand.

e Wer als Pfau geboren, der ist und bleibt ein Pfau.

e Im Tierreich gibt es keinen Titel-Schwindel:

Jeder Pfau muss sein eigenes Rad schlagen.”™

Der Pfau wurde bereits in den Tierfabeln des griechischen Dichters Aesop genutzt, um auf
menschliche Eigenschaften und Verhaltensweisen aufmerksam zu machen.

Der Pfau und die Dohle

Ein Pfau und eine Dohle stritten sich um die Vorzuge ihrer Eigenschaften.
Der Pfau brustete sich mit dem Glanz, der Farbe und der Grol3e seiner Federn.

Die Dohle gab all dieses zu und bemerkte nur, dass alle diese Schonheiten zur Hauptsache
nicht taugten - zum Fliegen. Sie flog auf, und beschamt blieb der Pfau zuruck.

Sei nicht stolz auf blo} auRerliche Vorzige."

13 Quellen: https:.//www.qutzitiert.de/zitatebysearch.php?search=pfau;
http://www.zeno.org/Wander-1867/A/Pfau ;
http.//www.sprueche-universum.de/Aphorismen_12/L achen-und-Humor_92/Im-Tierreich _4349.html
14 http.//www.udoklinger.de/Deutsch/Fabeln/Aesop.htm#Der Pfau_und_die Dohle
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BAR

Der Bér wird von dem lauten Zirpen einer Grille bei seinem Winterschlaf gestért. Wird er endlich
Ruhe finden?

Die ersten Schneeflocken Uberraschen den Baren beim Holzhacken: Es ist Zeit fir den Winter-
schlaf. In seinem Haus macht er es sich gemutlich, zindet den Kamin an und legt sich mit sei-
nem Teddy im Arm ins Bett. Doch mit den Holzscheiten hat er sich eine kleine Grille ins Haus
geschleppt, die nun in der Warme mit inrem Zirpen den Raum erfiillt. Argerlich durchsucht der
Bar den Raum nach dem kleinen Storenfried, doch der ungebetene flinke Gast istimmer schnel-
ler als der behabige Bar. Zu guter Letzt hat der Bar seine Wohnung in ein Chaos verwandelt,
stlrzt, schlagt sich den Kopf an der Bettkante und fallt ermattet in sein Bett. Erst jetzt merkt die
Grille, welchen Schaden sie angerichtet hat, und schlagt verséhnliche Tone an: Auf dem dicken
Bauch des Baren sitzend stimmen beide ein gemeinsames Schnarchen an, das den Baren zu
seinem Winterschlaf verhilft.

BIBLISCH-CHRISTLICHE THEMEN UND
ZWISCHENMENSCHLICHE ERFAHRUNGEN

Manch aufmerksamem Zuschauer der ANIMANIMALS-Filme ist der Bar vielleicht schon aus
dem Film Schaf bekannt. Dort erweist er sich als Helfer in der Not und rettet das kleine Schaf
bei seinem gefahrlichen Ausflug auf einen Felsen. Auch in diesem Film ist der Bar die eher
gutmatige Figur, der mit einer seiner besonderen Eigenarten liebevoll dargestellt wird: Der Win-
terschlaf oder die Winterruhe, bei der die Baren ihre eigene Korpertemperatur, Atmung und
Herzschlag soweit reduzieren, dass sie mit einem mdglichst geringen Energiebedarf Uber die
kalte Jahreszeit kommen.”® Die ca. 20 mm grof3en Grillen Gberwintern allerdings in der Regel
nicht, sondern die aus Eiern geschlipften Larven.'® Allerdings ist ihr lautes Zirpen von der Au-
Rentemperatur abhangig und so beginnt die Grille im Film mit einem munteren Lied. Auch die
Grille erinnert an ein anderes Tier aus den ANIMANIMALS-Filmen: Ahnlich wie die kleine
Krabbe mit der Robbenfamilie treibt die Grille ein Ubermutiges Spiel und zieht dann auch am
Ende zusammen mit dem Baren eine gemeinsame Lehre: Riicksicht nehmen, aufeinander Acht
geben und — im wahrsten Sinne des Wortes — aufeinander horen, gehoren zu den wichtigsten
Verhaltensweisen, wenn man in Harmonie so miteinander leben will, dass jede und jeder zu
seinem Recht kommen.

Diese ,Lehre®, die sowohl junge und alte Zuschauer(innen) dem Film entnehmen konnen, steht
ganz im Gegensatz zu der Lehre, die Jean de La Fontaine (1621-1695) in seiner bekannten
Tierfabel von der Ameise und der Grille ziehen will. Dort gilt das Verhalten der Grille als unor-
dentlich und unsittlich und endet mit dem doppelten Fazit:

»1. Wer gut leben will, muss vorsorgen / Spare in der Zeit, dann hast du in der Not und

2. Kunst ist schoén und wichtig, aber brotlos.*

ANREGUNGEN FUR DIE ARBEIT MIT DEM FILM

Ebenso wie einige andere Filme der ANIMANIMALS-Reihe ist Bar ein Film, der sich besonders
fur die Arbeit mit Kindern im Elementar- und Grundschulbereich eignet. Dazu gehort auch die
Arbeit mit Gruppen, in denen Menschen unterschiedlicher Generationen zusammen die Erfah-
rungen von gelingender Gemeinschaft und Harmonie machen wollen.

15 http://www.baerenwald-mueritz.de/de/baeren/braunbaer/winterruhe/
16 https.//de.wikipedia.org/wiki/Feldgrille
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ELEMENTARBEREICH UND GRUNDSCHULE, ELTERNARBEIT,
ELTERN-KIND-GRUPPEN

Aufeinander hdren — Rucksicht nehmen — Fuhlen wie der Andere: Dies kdnnten vielleicht die
Grundbedingungen von gelebter Harmonie sein. Mit dem Film Béar und den Materialien auf Ar-
beitsblatt M11 bis M15 kdnnen die Fahigkeiten und Haltungen angebahnt werden:

Aufeinander héren: Die Erfahrungen, die der Bar und die Grille miteinander machen, kon-
nen durch Kreis- und Bewegungsspiele, in denen es um das Horen geht, fur die Gruppen-
mitglieder nachvollziehbar gemacht werden. Auf Arbeitsblatt M11 finden sich einige Bei-
spiele fur solche Spiele, die an die Geschichte vom Bar und der Grille angepasst worden
sind.

Riicksicht nehmen: Eine besonders lustige Episode des Films ist die Suche des Baren
nach der Grille. Dabei bleibt die Kamera standig in der Panoramastellung und die Grille
taucht an verschiedenen Orten in der Barenwohnung auf. Auf Arbeitsblatt M12 finden sich
einige dieser Bilder, auf denen die Gruppenmitglieder jeweils die Grille suchen und finden
mussen.

Fiihlen wie der Andere: Die Handlung eignet sich — wie auch beim Film Krabbe — fur eine
Ausfuhrung als Ruckengeschichte: Die Erzahlende stellt wahrend des Erzahlvortrags die
Geschichte als Fuhlerlebnis mit den Handen auf dem Rucken einer Zuhorerin nach. Eine
Vorlage zur Ruckengeschichte findet sich auf Arbeitsblatt M13.

Far die Weiterarbeit in Gruppen mit Jugendlichen und Erwachsenen bietet es sich an, die Ge-
schichte mit der klassischen Tierfabel ,Die Ameise und die Grille“ von Jean de La Fontaine zu
vergleichen und ihre besonderen Unterschiede zu entdecken. Dazu finden sich die Tierfabel
und das Schlussbild des Films auf Arbeitsblatt M14.
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Grille, piep mal! — Kreisspiele mit dem Bér und der Grille

Auf diesem Arbeitsblatt findest Du einige traditionelle Kinderspiele, mit denen Du die Erfah-
rungen, die der Bar und die Grille miteinander machen, spielerisch in deiner Gruppen entde-
cken kannst.

GRILLE, PIEP MAL!

Die Gruppe sitzt im Kreis. Ein Kind wird in die Mitte gestellt und bekommt ein Paar dicke
Winterhandschule als Barentatzen an. Die Augen werden mit einem Tuch verbunden. An-
schliefend wird das Kind ein paar Mal im Kreis gedreht, so dass es die Orientierung verliert.
Nun sind alle mucksmauschen still. Das Kind bewegt sich vorsichtig an den Stuhlkreis und
setzt sich auf den Schol} einer Mitspielerin/eines Mitspielers und ruft: ,Grille, piep mal!“ Die
Mitspielerin gibt einmal ein ,piep“ von sich und der Bar muss erraten, auf wessen Schol} er
sitzt.

Anschlieend wird ein neuer Mitspieler als Bar ausgewahlt.

GRILLE, WO BIST DU?

Die Gruppe sitzt im Kreis. In die Kreismitte wird ein Tisch gestellt. Zwei Spieler stellen sich
an je eine Seite des Tisches, die Grille bekommt eine Trillerpfeife, der Bar ein Paar Winter-
handschuhe. Beiden Spielern werden die Augen verbunden.

Nun sind alle mucksmauschen still. Der Bar ruft einmal ,Grille, wo bist du?“ und die Grille
blast einmal in ihre Trillerpfeife. AnschlieRend versucht der Bar, die Grille zu fangen, dabei
durfen sich beide Tiere bewegen, mussen aber immer mit dem Korper den Tisch beruhren.
Sie durfen also auch unter den Tisch krabbeln oder auf den Tisch steigen (bei kleineren Kin-
dern besser verbieten!). Der Bar hat insgesamt drei Mal die Mdglichkeit ,Grille, wo bist du?*
zu fragen. Wenn er dann die Grille nicht gefangen hat, hat die Grille gewonnen!

BAR, WO IST DEIN TEDDY?

Die Gruppe sitzt im Kreis. Ein Kind bekommt die dicken Winterhandschuhe angezogen und
legt sich in der Mitte des Kreises so hin, dass auf seinem Rucken ein kleiner Teddy gelegt
werden kann.

Nun sind alle mucksmauschen still. Die Leiterin zeigt auf ein Kind, das leise aufsteht und den
Teddy vom Rucken des Baren nimmt. Nun legen alle Kinder im Kreis ihre Hande auf den
Rucken. Der Bar muss ganz genau hinhoren, aus welcher Richtung das Kind, das ihm den
Teddy gestohlen hat, gekommen ist und hat nun dreimal die Méglichkeit, auf ein Kind zu zei-
gen, das seine Hande nach vorn strecken muss. Findet er den Teddy, darf er das nachste
Kind als Baren auswahlen. Andernfalls ist der Teddydieb der nachste Bar.

FANG DIE GRILLE!

Die Gruppe sitzt im Kreis. Ein Kind bekommt die dicken Winterhandschuhe angezogen und
stellt sich mit verbundenen Augen in die Mitte. Die Leiterin bestimmt zwei einander gegen-
Ubersitzende Kinder als Grillen. Auf das Kommando ,,Grillen hupft* stehen die Grille auf und
versuchen, ohne vom Baren gefangen zu werden, die Platze zu tauschen.

© kfw GmbH 2018



M12 Wo ist die Grille?
Auf diesem Arbeitsblatt findest Du zehn Bilder aus dem Film.

AUFGABEN
1. Auf jedem Bild hat sich die Grille versteckt. Hilf dem Bar beim Suchen: Wo ist die Grille?
2. Achtung: Auf einem Bild ist die Grille nicht zu sehen. Und trotzdem ist sie da. Wo hat sich
die Grille versteckt?
Vergleiche deine Ergebnisse mit einer Partnerin/einem Partner.
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M13

Der Bér und die Grille — eine Riickengeschichte

Mit einer Rickengeschichte kannst Du das, was der Bar und die Grille erleben, erzahlen und
deinem Zuhorer fuhlbar nahebringen. Wahrend Du erzanhlst, bewegst du deine Hande und
Finger Uber den Ricken deiner Partnerin/deines Partners.

Zunachst reibst Du deine Hande aneinander, damit sie schon warm sind. Die linke Hand ist
der Bar, die rechte Hand ist die Grille. Und dann geht es los!

Einmal ist ein Béar vor seiner Hitte und hackt Holz
flr den Winter.

Die linke Hand auf den Riicken legen, dann mehrere
Male sanft (!) mit der Handkante klopfen.

Pl6tzlich fangt es an zu schneien. Der Winter be-
ginnt. Der Bar wird mlde, er geht in sein Haus und
mochte seinen Winterschlaf machen.

Mit den Fingern der rechten Hand den Schnee fallen
lassen. Die linke Hand zur Faust machen und in die
Hiitte stapfen.

Der Bar macht es sich mit dem Kamin mollig warm,
legt sich in sein Bett und schiaft ein.

Die Faust der linken Hand 6ffnen, flach lber den
Riicken streichen und dann liegen lassen.

In der Warme ist eine Grille aufgewacht, die sich
in den Holzscheiten versteckt hat. Sie beginnt ein
fréhliches Zirpen.

Die Finger der rechten Hand auf dem Riicken trip-
peln. In der Folge immer weiter trippeln.

Da wird der Bar wach. Er kann bei dem lauten Zir-
pen nicht schlafen. Er steht auf und sucht die Grille.

Die linke Hand wieder zur Faust ballen und sanft (!)
liber den Riicken poltern.

Oft bleibt der Bar stehen und horcht: ,Wo ist die
Grille?* Aber immer, wenn er meint, sie fangen zu
konnen, ist sie schon wieder weggehupft.

Die Finger der linken Hand ein bisschen hin und her
bewegen.

Der Bar hort die Grille (im Folgenden immer wie-
der Pause machen): in den Holzscheiten — in der
Teekanne — unter dem Bett — an der Lampe — auf
seinem Riicken. Aber immer, wenn er dort ange-
kommen ist, ist die Grille schon woanders.

Die Finger der rechten Hand entsprechend der
Erzdhlung immer wieder an einer anderen Stelle des
Riickens trippeln und die linke Faust dorthin bewe-
gen.

Die Grille springt ins untere Fach des Regals. Der
Bar raumt das Regalfach aus. Da ist die Grille schon
im zweiten Fach usw.

Die Finger der rechten Hand entsprechend von un-
ten nach oben trippelnd bewegen, die Faust parallel
auf der anderen Seite des Rlickens.

Der Bar steht auf dem Hocker und plumps, fallt er
damit um, stoRt sich den Kopf an der Bettkante und
landet in seinem Bett.

Die Faust der linken Hand nach unten streichen,
einmal aufklopfen und dann die Hand wieder flach
auf den Rlicken legen.

Und die Grille? Die hat sich in der Lampe versteckt
und sieht, was sie angerichtet hat. Vorsichtig krab-
belt sie dem Baren auf den Bauch.

Die Finger der rechten Hand trippelnd zur linken,
flachen Hand hinbewegen.

Sie hort das ruhige Atmen und Schnarchen des
Baren.

Die linke Hand kraulend auf und nieder bewegen.

Und gemeinsam beginnen die beiden im gleichen
Rhythmus zu atmen, zu pusten und zu schnarchen.

Die linke Hand kraulend auf und nieder bewegen
und im gleichen Rhythmus mit den rechten Fingern
trippeln.

Und so haben die beiden, der Bar und die Grille,
einen wunderbaren, schonen Winter verbracht.

Mit beiden H&nden (ber den ganzen Riicken
trippeln und dann mit den flachen Hénden ausstrei-
chen.

© kfw GmbH 2018



M14 Bar und Grille vs. Ameise und Grille

Die Grille spielt auch in den klassischen Tierfabeln von Jean de La Fontaine (1621-1695)
eine besondere Rolle. Mit ihr will La Fontaine ein besonderes menschliches Verhalten dar-
stellen und auch kritisieren.

AUFGABEN

1. Vergleiche die Tierfabel von der Ameise und der Grille von La Fontaine mit der Geschich-
te vom Baren und der Grille.

2. Entdecke die Gemeinsamkeiten und Unterschiede.

3. Formuliere fur beide Geschichten einen Merksatz.

In einem Feld sal} eine Grille und zirpte und sang den lieben langen Tag lang. Es war Som-
mer. Uberall bliihte, sprielte, summte und brummte es. Es gab reichlich Nahrung fiir alle.
Nicht nur die Grille selbst, sondern auch vortberziehende Wanderer erfreuten sich an ihrem
Gesang und sagten: ,Nicht nur die grinen Walder und goldgelben Felder, nein, auch das
Zirpen der Grille 1asst uns die Sommerzeit erleben und geniefl3en.”

Nicht weit entfernt von der Grille lief eine Ameise emsig hin und her und trug Futter zusam-
men. ,Warum muhst Du dich so?“ fragte die Grille. ,Es ist doch Sommer und die Natur hat
uns den Tisch reichlich gedeckt. Um uns herum liegen, sprie3en, kreuchen und fleuchen
mehr leckere Speisen als wir essen kdnnen®. Die Ameise horte es sich an, liel3 sich aber
nicht von ihrem Tun abhalten.

Der Sommer ging vorbei. Es kam der Herbst und schlieRlich der Winter. Die Felder waren
abgeerntet, von den Baumen waren die welken Blatter gefallen, die meisten Insekten hatten
sich im Erdboden verkrochen. Es hatte viel geregnet und nun begann es auch zu schneien
und zu frieren.

Ein grolRes Hungergeflihl Gberkam die Grille. Sie hatte langst aufgehdrt zu singen und lief
umher, um nach Futter zu suchen. Doch vergeblich. Alles Essbare war verdorrt, vermodert,
erfroren oder in der Erde verschwunden. Als die Ameise vorbeigelaufen kam, fragte die
Grille: ,Hast Du auch einen solchen Hunger wie ich“?

,0, ja“, antwortete die Ameise. ,Deswegen bin ich auf dem Weg zu meinem Nest, in das ich
und meine Kolleginnen den Sommer Uber Futter zusammen getragen haben. Wir werden
auch den Winter uber genug zu essen haben. Du aber hast die ganze Zeit gezirpt und ge-
sungen. Jetzt bleibt Dir nur noch zu tanzen®"”

MEIN MERKVERS:

w Mein Merkvers:
\

17 Nachdichtung aus: http://www.deutschland-lese.de/index.php ?article id=939; die dt. Ubersetzung des frz.
Originaltextes findet sich auf http:/qutenberg.spiegel.de/buch/jean-de-la-fontaine-fabeln-4576/36
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